
 

ผใีนหอ้ง: การหลอกหลอนและการสรา้งความหมายในสังคมไทยรว่มสมยั 

 

บทน ำ: ผทีีอ่ยู่ในหอ้ง 

ภำพมีมหนึ่งสมมติว่ำมีคนคนหนึ่งก ำลังดูคลิปตลกและหัวเรำะอยู่ตำมล ำพังในห้องพัก 

ข้อควำมด้ำนบนเขียนว่ำ “ผม: *ดูคลิปตลกแล้วหัวเรำะคนเดียว*” ก่อนท่ี “ผีในห้อง” จะปรำกฏข้ึน

พร้อมค ำตัดสินว่ำ “ไอ้เหี้ยนี่อำกำรหนักแล้ว” ควำมขบขันของภำพเกิดจำกกำรท ำให้ช่วงเวลำส่วนตัว

กลำยเป็นฉำกที่มีผู้สังเกตกำรณ์ร่วมอยู่ด้วย คนในห้องคิดว่ำตนเองอยู่ล ำพัง ขณะท่ีผีกลับท ำให้เห็น

ว่ำพฤติกรรมซึ่งดูเป็นเร ื่องส่วนตัวสำมำรถถูกมองและถูกตัดสินได้เสมอ ผีในห้องจึงเป็นท้ังค ำเรยีก

และรูปแบบกำรสื่อสำรท่ีผู้ใช้สื่อสังคมออนไลน์น ำไปสร้ำงเป็นมีมข ำขัน โดยหยิบประสบกำรณ์

ธรรมดำ เช่น กำรอยู่คนเดียว ควำมเบ่ือ ควำมเหงำ หรอืกำรท ำสิ่งท่ีอำจดูแปลกในสำยตำผู้อื่น มำ

จัดวำงใหม่ให้กลำยเป็นสถำนกำรณ์ท่ีผู้คนเข้ำใจและหัวเรำะร่วมกันได้ 

 

 
ที่มำ https://www.shorturl.asia/6d3gti 

 

ควำมน่ำสนใจของผีในห้องอยู่ท่ีกำรท ำให้พื้นท่ีส่วนตัวปรำกฏว่ำมีควำมสัมพันธ์ทำงสังคม

แฝงอยู่ ห้องอำจเป็นห้องเรยีนออนไลน์ ห้องท ำงำน ห้องเช่ำ หรอืห้องนอนท่ีผู้คนต้องใช้ชีวติอยู่เป็น

เวลำนำน ทว่ำพื้นท่ีเหล่ำนี้ยังคงมีสำยตำ ควำมคำดหวัง และบรรทัดฐำนจำกโลกภำยนอกเข้ำมำ

ก ำกับอยู่ ค ำว่ำผีจึงไม่ได้ท ำหน้ำท่ีเพียงสร้ำงควำมน่ำกลัว แต่ยังท ำให้ควำมรู้สึกว่ำก ำลังถูกมอง 

https://www.shorturl.asia/6d3gti
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ควำมอับอำย หรอืควำมโดดเดี่ยวปรำกฏข้ึนในรูปของอำรมณ์ขัน แม้จะมีควำมใกล้เคียงกับส ำนวน 

elephant in the room ซึ่งใช้เรยีกสิ่งท่ีอยู่ตรงหน้ำแต่ไม่ถูกพูดถึง ผีในมีมดังกล่ำวยังท ำหน้ำท่ี

เป็นผู้ชมและผู้ตัดสินพฤติกรรมของคนในห้องด้วย บทควำมนี้จึงชวนพิจำรณำว่ำ ผีในห้องถูกสร้ำง

ให้ท ำหน้ำท่ีอย่ำงไร กำรอยู่ตำมล ำพังถูกเปลี่ยนให้เป็นฉำกท่ีมีผู้ชมได้อย่ำงไร และเสียงหัวเรำะจำก

มีมเหล่ำนี้เปิดเผยควำมรู้สึกหรอืบรรทัดฐำนทำงสังคมแบบใด 

 

กำรหลอกหลอนในฐำนะกรอบกำรวเิครำะห์ 

เอเวอร ีกอร์ดอน (Avery Gordon) (1997) เสนอว่ำ กำรหลอกหลอน (haunting) 

เกิดข้ึนเม่ือบำงสิ่งซึ่งยังไม่ได้รับกำรจัดกำรยังคงแทรกตัวอยู่ในชีวติประจ ำวัน กำรหลอกหลอนจึง

ไม่ได้หมำยถึงกำรปรำกฏตัวของผีในควำมหมำยทำงไสยศำสตร์เท่ำนั้น ประสบกำรณ์ ควำมทรงจ ำ 

หรอืควำมไม่เป็นธรรมซึ่งถูกท ำให้เงียบยังคงมีผลต่อชีวติล้วนเป็นส่วนหนึ่งของกำรหลอกหลอนซึ่ง

เกิดข้ึนในชีวติมนุษย์ กอร์ดอนอธิบำยกำรหลอกหลอนในลักษณะนี้ผ่ำนแนวคิดกำรปรำกฏตัวของสิ่ง

ท่ีไม่ปรำกฏ (presence of absence) กล่ำวคือ สิ่งหนึ่งอำจไม่ปรำกฏให้เห็นอย่ำงตรงไปตรงมำ 

แต่ยังคงแสดงพลังผ่ำนควำมรู้สึก เหตุกำรณ์ หรอืควำมสัมพันธ์ในชีวติประจ ำวัน กำรท่ีบำงสิ่งไม่

ยอมจำกไปจึงบ่งช้ีถึงเง่ือนไขทำงสังคมท่ีท ำให้สิ่งนั้นยังคงอยู่ ไม่ว่ำจะเป็นประสบกำรณ์ท่ีถูกปกปิด 

กำรกดขี่ท่ีไม่ถูกพูดถึง หรอืควำมทรงจ ำร่วมท่ียังไม่ได้รับกำรคลี่คลำย 

เม่ือมองกลับไปยังบรบิทสังคมไทย จะพบว่ำกำรนิยำมผียังสัมพันธ์กับเร ื่องเล่ำและควำมเช่ือ

ท่ีผูกผีไว้กับสถำนท่ี เช่น บ้ำน ห้องพัก หอพัก หรอืห้องเรยีน สถำนท่ีเหล่ำนี้จึงมีควำมหมำย

มำกกว่ำขอบเขตทำงกำยภำพ เพรำะควำมทรงจ ำ ควำมกลัว และเร ื่องเล่ำทำงสังคมสำมำรถเข้ำมำ

ก ำหนดกำรรับรู้พื้นท่ีได้ กำรวเิครำะห์ “ผีในห้อง” ผ่ำนกรอบกำรหลอกหลอนจึงช่วยตั้งค ำถำมว่ำ 

สิ่งใดก ำลังปรำกฏผ่ำนตัวละครผี และสิ่งใดก ำลังถูกท ำให้ไม่ปรำกฏในชีวติของผู้ใช้มีม ควำมกดดัน

ทำงกำรศึกษำ กำรควบคุมจำกครอบครัว หรอืควำมโดดเดี่ยวในสังคมเมืองอำจเป็นบรบิทท่ีท ำให้

ห้องถูกจินตนำกำรว่ำไม่ได้เพียงพื้นท่ีแห่งหนึ่ง ๆ เพรำะห้องยังมีสำยตำและควำมรู้สึกบำงอย่ำง

ติดตำมอยู่เสมอ 

เม่ือใช้มุมมองนี้มำพิจำรณำภำพมีมท่ีสมมติว่ำมีคนคนหนึ่งหัวเรำะอยู่ตำมล ำพัง กล่ำวได้ว่ำผี

ในห้องจึงท ำหน้ำท่ีเป็นผู้สังเกตกำรณ์และผู้ตัดสิน มำกกว่ำจะเป็นเพียงสิ่งท่ีปรำกฏข้ึนเพื่อสร้ำง

ควำมกลัว คนในภำพอำจอยู่ในห้องเพียงล ำพัง แต่ค ำพูดของผีท ำให้เห็นว่ำในพื้นท่ีส่วนตัวยังคงมี

สำยตำทำงสังคมแฝงอยู่ เป็นสำยตำท่ีปรำศจำกผู้มองแต่ก ำกับตัวผู้รู้สึกว่ำตนเองถูกมองว่ำก ำลัง

กระท ำตนไม่เหมำะสม กำรสื่อสำรของมีมจึงเกิดข้ึนในสภำวะก ้ำก่ึงของกำรปิดบังและเปิดเผย 

ควำมรู้สึกแปลก อับอำย หรอืเหงำ แต่ไม่อยำกอยู่ในสภำวะนั้น อำจถูกท ำให้สื่อสำรได้ผ่ำนมุกตลก

และกำรสร้ำงมีม ท้ังนี้ไม่ได้หมำยควำมว่ำมีมทุกช้ินมีควำมหมำยในแบบเดียวกัน ควำมหมำยของผี

ข้ึนอยู่กับบรบิทของภำพ ผู้สร้ำง และประสบกำรณ์ร่วมของผู้รับสำรด้วย (Gordon, 1997) 
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มีมผีในห้องกับกำรสื่อสำรประสบกำรณ์ 

มำนิตำ รุ่งอุทัย (2566) ศึกษำวัยรุ่นกับกำรสื่อสำรเพื่อสร้ำงควำมหมำยให้กับมีม (meme) 

ผีในห้อง โดยพิจำรณำท้ังกำรสร้ำงควำมหมำย บทบำทหน้ำท่ีของมีม และกำรถอดรหัสของผู้รับ

สำร เธอแสดงให้เห็นว่ำวัยรุ่นไม่ได้เป็นเพียงผู้เสพมีม กลุ่มวัยรุ่นดังกล่ำวยังมีส่วนในกำรดัดแปลง 

สร้ำง และเผยแพร่ควำมหมำยผ่ำนโซเชียลมีเดีย โดยเฉพำะในช่วงกำรแพร่ระบำดของโควดิ-19 ซึ่ง

ท ำให้กำรใช้ชีวติอยู่ในห้องกลำยเป็นประสบกำรณ์ร่วมของผู้คนบำงกลุ่ม ผีในห้องจึงท ำหน้ำท่ี

สื่อสำรท้ังควำมเบ่ือ ควำมเหงำ มิตรภำพ และกำรล้อเลียนตนเอง ขณะเดียวกันก็สำมำรถใช้เสียดสี

สังคมและวพิำกษ์วจิำรณ์รัฐบำลได้ กำรมีส่วนร่วมกับมีมจึงช่วยสร้ำงควำมรู้สึกยึดโยงกับกลุ่มและ

พื้นท่ี (sense of belonging) พร้อมเปิดโอกำสให้ผู้ใช้สร้ำงควำมหมำยจำกประสบกำรณ์ของ

ตนเอง ลักษณะดังกล่ำวสอดคล้องกับงำนศึกษำมีมดิจิทัลท่ีมองว่ำมีมเป็นควำมคิดสร้ำงสรรค์ใน

ชีวติประจ ำวัน (vernacular creativity) หรอืควำมคิดสร้ำงสรรค์แบบสำมัญชนในโลกออนไลน์ 

(Shifman, 2014) 

บทควำมนี้ต้องกำรขยับค ำถำมไปอีกระดับว่ำ เหตุใดประสบกำรณ์เหล่ำนี้จึงถูกท ำให้ปรำกฏ

ผ่ำนผี และผีช่วยจัดวำงควำมสัมพันธ์ระหว่ำงคนในห้องกับสำยตำทำงสังคมอย่ำงไร เม่ือพิจำรณำ

ภำพมีมท่ีคนคนหนึ่งหัวเรำะอยู่ตำมล ำพัง ผีท ำหน้ำท่ีเป็นท้ังผู้ชมและผู้ตัดสินพฤติกรรมท่ีเจ้ำตัวคิด

ว่ำไม่มีใครเห็น ภำพดังกล่ำวจึงท ำให้ควำมเป็นส่วนตัว ควำมอับอำย และควำมรู้สึกแปลกแยก

ปรำกฏข้ึนผ่ำนมุกตลก กำรสื่อสำรของมีมอำจช่วยให้ผู้คนเช่ือมโยงประสบกำรณ์ระหว่ำงกัน เปิด

พื้นท่ีส ำหรับกำรล้อเลียนหรอืกำรวพิำกษ์สังคม และในบำงบรบิทอำจเช่ือมต่อกับกำรวจิำรณ์ทำง

กำรเมืองได้พร้อมกัน ค ำถำมส ำคัญจึงอยู่ท่ีว่ำ กำรหัวเรำะกับมีมเหล่ำนี้ช่วยคลี่คลำยควำมรู้สึกท่ีกด

ทับอยู่ หรอืท ำให้เรำเห็นเงำของสิ่งท่ียังไม่ได้รับกำรยอมรับชัดเจนข้ึน (Gordon, 1997) 

 

กำรอยู่ตำมล ำพังกับสำยตำทำงสังคม 

ในบรบิทของมีม ผีในห้องท ำให้กำรอยู่ตำมล ำพังปรำกฏเป็นสถำนกำรณ์ท่ีมีผู้สังเกตกำรณ์

และผู้ตัดสินร่วมอยู่ด้วย ห้องจึงเป็นมำกกว่ำพื้นท่ีทำงกำยภำพ เพรำะเป็นพื้นท่ีท่ีเวลำ ควำมสัมพันธ์ 

และควำมคำดหวังทำงสังคมเข้ำมำจัดระเบียบชีวติ ตั้งแต่ห้องเรยีนออนไลน์ท่ีก ำกับกำรเรยีนรู้ ห้อง

ท ำงำนท่ีเช่ือมโยงคุณค่ำของคนเข้ำกับประสิทธิภำพ ไปจนถึงห้องนอนท่ีในช่วงล็อกดำวน์อำจ

กลำยเป็นพื้นท่ีซึ่งควำมเหงำและควำมกดดันปรำกฏชัดข้ึน อย่ำงไรก็ตำม ประสบกำรณ์เหล่ำนี้ไม่ได้

เกิดข้ึนกับวัยรุ่นทุกคนในแบบเดียวกัน ภำพมีมท่ีคนคนหนึ่งหัวเรำะอยู่ตำมล ำพังจึงควรถูกอ่ำนใน

ฐำนะกำรจัดวำงประสบกำรณ์บำงอย่ำงให้กลำยเป็นเร ื่องข ำขัน ผีท ำให้เห็นว่ำควำมรู้สึกแปลก   

อับอำย หรอืโดดเดี่ยวไม่ได้เป็นเร ื่องภำยในจิตใจเพียงล ำพัง แต่ยังสัมพันธ์กับกำรคำดคะเนว่ำผู้อื่น

จะมองพฤติกรรมของตนอย่ำงไร และสัมพันธ์กับบรบิทท่ีท ำให้คนต้องใช้ชีวติอยู่ในพื้นท่ีจ ำกัดเป็น

เวลำนำน 
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กำรน ำควำมรู้สึกดังกล่ำวมำสร้ำงเป็นมีมท ำให้ประสบกำรณ์ส่วนตัวกลำยเป็นสิ่งท่ีผู้คนรับรู้

และตอบสนองร่วมกันได้ ในควำมหมำยนี้ ผีในห้องอำจพิจำรณำได้ว่ำเป็นรูปแบบหนึ่งของกำร

หลอกหลอนแบบรวมหมู่ (collective haunting) เพรำะผีในบรบิทนี้ช่วยท ำให้ควำมรู้สึกและ

บรรทัดฐำนท่ีมองไม่เห็นปรำกฏข้ึนในรูปแบบท่ีผู้ใช้หลำยคนเข้ำใจร่วมกัน อย่ำงไรก็ตำม ค ำว่ำ 

“รวมหมู่” ในท่ีนี้ไม่ได้หมำยควำมว่ำวัยรุ่นทุกคนมีประสบกำรณ์หรอืจุดยืนเหมือนกัน แต่หมำยถึง

กำรท่ีมีมเปิดพื้นท่ีให้ประสบกำรณ์บำงอย่ำงถูกท ำให้มองเห็นและส่งต่อได้ กำรหัวเรำะกับผีในห้อง

จึงอำจช่วยคลำยควำมตึงเครยีด สร้ำงควำมรู้สึกเป็นพวกเดียวกัน ล้อเลียนตนเอง หรอืเสียดสีสังคม

ได้พร้อมกัน ควำมหมำยของมีมจึงไม่จ ำเป็นต้องลงเอยท่ีกำรต่อต้ำนเสมอไป แต่อยู่ท่ีกำรท ำให้ผู้ใช้

รับรู้ว่ำควำมรู้สึกซึ่งเกิดข้ึนในห้องของตนเองสำมำรถเช่ือมโยงกับประสบกำรณ์ของผู้อื่นได้ 

 

กำรสื่อสำรทำงอ้อมกับสิ่งที่พูดยำก 

ควำมน่ำสนใจของผีในห้องอยู่ท่ีกำรสื่อสำรผ่ำนสิ่งท่ีไม่ได้พูดออกมำโดยตรง มีมอำศัยภำพ 

ตัวละคร และข้อควำมสั้น ๆ เพื่อท ำให้ควำมรู้สึกบำงอย่ำงซึ่งพูดได้ยำกปรำกฏข้ึนในรูปแบบท่ีผู้คน

เข้ำใจร่วมกัน กำรหลอกหลอนในมุมนี้จึงหมำยถึงกำรกลับมำของประสบกำรณ์ท่ีถูกละไว้หรอืยัง

ไม่ได้รับกำรคลี่คลำย สิ่งท่ีหำยไปจำกค ำพูดตรงไปตรงมำอำจกลับมำในรูปของมุกตลก สำยตำของ

ผี หรอืค ำตัดสินสั้น ๆ ส ำหรับผู้ใช้บำงกลุ่ม ควำมกดดันจำกครอบครัว ควำมคำดหวังทำง

กำรศึกษำ ควำมเหงำ หรอืควำมรู้สึกไร้อ ำนำจทำงกำรเมืองอำจไม่ถูกเล่ำเป็นค ำประกำศหรอืข้อ

เรยีกร้อง หำกแทรกอยู่ในเร ื่องเล่ำท่ีดูเป็นเร ื่องเล่น ๆ ห้องจึงเป็นท้ังพื้นท่ีส่วนตัวและฉำกท่ีท ำให้

เห็นกระบวนกำรท ำให้เงียบ (silencing) เพรำะแม้ผู้คนจะอยู่ตำมล ำพัง พวกเขำยังต้องคำดคะเน

ว่ำพฤติกรรมของตนจะถูกมองและประเมินอย่ำงไร 

มีมผีในห้องจึงเป็นช่องทำงหนึ่งส ำหรับสื่อสำรประสบกำรณ์ท่ีไม่สะดวกจะกล่ำวตรง ๆ เสียง

ท่ีปรำกฏเป็นกำรบอกเป็นนัยว่ำควำมรู้สึกนั้นยังคงอยู่และยังมีคนอื่นรับรู้ได้ กำรหลอกหลอนท ำงำน

ผ่ำนเสียงท่ีกลับมำในรูปของเงำ ท ำให้สิ่งท่ีถูกละไว้ปรำกฏโดยไม่จ ำเป็นต้องเปิดเผยท้ังหมด 

(Gordon, 1997) ในแง่นี้ กำรเมืองของผีในห้องอยู่ท่ีกำรต่อรองว่ำอะไรจะถูกท ำให้มองเห็น ใคร

สำมำรถพูดได้ และควำมรู้สึกแบบใดจะถูกส่งต่อในพื้นท่ีออนไลน์ มีมบำงช้ินอำจช่วยคลำยควำมตึง

เครยีดหรอืสร้ำงควำมเป็นพวกเดียวกัน ขณะท่ีบำงช้ินอำจใช้ล้อเลียนและวพิำกษ์สังคม กำรสื่อสำร

ทำงอ้อมเช่นนี้จึงไม่ได้ท ำให้เสียงท่ีถูกกดหำยไป หำกเปลี่ยนรูปแบบของเสียงให้สำมำรถด ำรงอยู่

และถูกได้ยินในเงื่อนไขท่ีผู้สร้ำงและผู้รับสำรยอมรับร่วมกัน 

 

ผีในห้องกับกำรต่อรองบรรทัดฐำนทำงวัฒนธรรม 

เม่ือขยับกำรพิจำรณำจำกประสบกำรณ์ของวัยรุ่นไปสู่ระดับสังคม ผีในห้องช่วยให้เห็น

ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงพื้นท่ีส่วนตัวกับระเบียบทำงวัฒนธรรมท่ีก ำกับกำรใช้ชีวติ ห้องสอบ ห้องเรยีน 
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ห้องประชุม และห้องพิจำรณำคดีล้วนเป็นพื้นท่ีท่ีก ำหนดบทบำท เวลำ วธิีกำรพูด และสิทธิในกำร

มองเห็นของผู้คนแตกต่ำงกันไป พื้นท่ีเหล่ำนี้จึงท ำงำนผ่ำนกฎเกณฑ์และล ำดับช้ัน มำกกว่ำจะเป็น

เพียงสถำนท่ีรองรับกิจกรรม กำรวเิครำะห์เช่นนี้สอดคล้องกับข้อเสนอของฟูโกต์ (Foucault, 

1977) ท่ีช้ีให้เห็นว่ำกำรจัดวำงพื้นท่ีและกำรก ำกับพฤติกรรมสำมำรถท ำให้ผู้คนเรยีนรู้ท่ีจะควบคุม

ตนเองได้ เม่ือกลับมำพิจำรณำภำพมีม ค ำพูดของผีท่ีตัดสินว่ำคนในห้อง “อำกำรหนักแล้ว” จึง

สะท้อนกำรท ำงำนของบรรทัดฐำนในระดับเล็ก ๆ ผู้พูดไม่จ ำเป็นต้องเป็นเจ้ำหน้ำท่ีหรอืสถำบันใด

โดยตรง เพรำะกำรประเมินอำจปรำกฏผ่ำนสำยตำท่ีถูกจินตนำกำรข้ึนมำและถูกน ำเข้ำมำอยู่ในพื้นท่ี

ส่วนตัว 

มีมผีในห้องในบรบิทต่ำง ๆ ยังอำจเช่ือมโยงกับกำรเมืองของสิ่งท่ีพูดได้ยำกในสังคมไทย 

ค ำถำมทำงกำรเมือง ควำมทรงจ ำท่ีขัดแย้ง หรอืควำมไม่เท่ำเทียมอำจไม่ได้ปรำกฏในมีมทุกช้ิน

โดยตรง แต่มีมบำงแบบเปิดช่องให้ผู้ใช้พูดถึงควำมรู้สึกเหล่ำนี้ผ่ำนกำรล้อเลียน กำรพูดเป็นนัย 

หรอืกำรท ำให้เร ื่องหนักกลำยเป็นเร ื่องข ำ มุมมองดังกล่ำวช่วยให้เรำเรยีกสิ่งท่ียังส่งผลต่อชีวติแม้ไม่

ปรำกฏอย่ำงตรงไปตรงมำว่ำเป็นประเด็นหลอนสังคม  (Gordon, 1997) อย่ำงไรก็ตำม กำรมอง

ผีในห้องในฐำนะกำรเมืองวัฒนธรรมเองควรถือเป็นกำรตั้งค ำถำม ไม่ใช่กำรสรุปว่ำมีมทุกช้ินเป็น

เสียงต่อต้ำนโครงสร้ำงอ ำนำจ เสียงหัวเรำะอำจช่วยสร้ำงควำมเป็นพวกเดียวกัน ท ำให้ควำมอึดอัด

ถูกมองเห็น หรอืช่วยให้ผู้คนด ำรงอยู่กับปัญหำท่ีแก้ไม่ง่ำย กำรเมืองของมีมจึงอยู่ท่ีกำรต่อรองว่ำ

เร ื่องใดจะถูกท ำให้ปรำกฏ ใครจะมีสิทธ์ิตีควำม และควำมรู้สึกแบบใดจะได้รับกำรยอมรับในพื้นท่ี

ออนไลน์และในชีวติประจ ำวัน 

 

สรุป 

ผีในห้องอำจเร ิ่มต้นจำกมีมตลกท่ีเล่ำประสบกำรณ์ของคนคนหนึ่งซึ่งอยู่ตำมล ำพัง แต่กำร

จัดวำงให้มีผีเป็นผู้ชมและผู้ตัดสินท ำให้พื้นท่ีส่วนตัวปรำกฏว่ำมีสำยตำทำงสังคมแฝงอยู่ด้วย มีม

ดังกล่ำวจึงช่วยท ำให้ควำมเหงำ ควำมอับอำย ควำมรู้สึกแปลกแยก และควำมกดดันบำงอย่ำงถูก

สื่อสำรผ่ำนอำรมณ์ขัน ประสบกำรณ์เหล่ำนี้ไม่ได้มีควำมหมำยเหมือนกันส ำหรับทุกคน และภำพมีม

หนึ่งภำพก็ไม่อำจยืนยันว่ำมีมท้ังหมดสะท้อนโครงสร้ำงอ ำนำจแบบเดียวกันได้ อย่ำงไรก็ตำม กำร

หลอกหลอนในควำมหมำยของกอร์ดอน (1997) ช่วยให้เห็นว่ำควำมรู้สึกหรอืประสบกำรณ์ซึ่งยัง

ไม่ได้รับกำรจัดกำรอำจกลับมำปรำกฏผ่ำนตัวละคร เร ื่องเล่ำ และเสียงหัวเรำะในชีวติประจ ำวัน  

หำกงำนของมำนิตำ รุ่งอุทัย (2566) แสดงให้เห็นพลังสร้ำงสรรค์ บทบำททำงสังคม และ

ศักยภำพทำงกำรเมืองของวัยรุ่นในกำรใช้มีมผีในห้อง บทควำมนี้ตั้งค ำถำมต่อไปว่ำผีท ำให้

ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงพื้นท่ีส่วนตัวกับสำยตำทำงสังคมมองเห็นได้อย่ำงไร กำรสื่อสำรผ่ำนมีมอำจ

ช่วยสร้ำงควำมเป็นพวกเดียวกัน คลำยควำมตึงเครยีด เปิดทำงให้ล้อเลียนหรอืวพิำกษ์สังคม และ

ท ำให้ประสบกำรณ์ท่ีพูดตรง ๆ ได้ยำกถูกส่งต่อในรูปแบบท่ีผู้คนยอมรับร่วมกัน อำรมณ์ขันจำกมีม
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จึงมีได้หลำยควำมหมำย ท้ังกำรประคองตนเอง กำรเปิดเผยควำมอึดอัด และกำรต่อรองกับบรรทัด

ฐำนท่ีก ำกับชีวติ ผีในห้องจึงยังคงกลับมำได้ตรำบใดท่ีควำมรู้สึกหรอืควำมสัมพันธ์บำงอย่ำงยัง

ไม่ได้รับกำรมองเห็นและจัดกำร ค ำถำมส ำคัญจึงอยู่ท่ีว่ำ สังคมไทยจะท ำให้ผีเหล่ำนี้ปรำกฏในฐำนะ

ปัญหำท่ีควรรับฟังได้อย่ำงไร ก่อนท่ีมันจะกลับมำในรูปของมุกตลก มีม และเสียงหัวเรำะซ ้ำแล้วซ ้ำ

เล่ำ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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