
 

พินจิวิกฤตทนุนิยมผา่นซอมบี้ศึกษา (Zombie study) 

 
แม้ซอมบ้ีไม่ใช่ผี ปีศาจ หรอือสุรกายท่ีมีต้นก าเนิดมาจากประเทศไทย แต่ทว่าเร ื่องราวของ

ซอมบ้ีท่ีเด็กดูได้ผู้ใหญ่ดูดีได้ปรากฏให้เห็นโดยท่ัวไปในสังคม ท้ังในรูปแบบหนังสือ ซีรสี์ ไปจนถึง

สื่อภาพยนตร์ ฯลฯ ท้ังนี้ ในวงการซอมบ้ีศึกษา (Zombie study) พบว่าฝูงซอมบ้ีได้ทะลุออกจาก

จอแก้วมาสู่ตัวหนังสือในงานวชิาการ สัญลักษณ์ของซอมบ้ีไม่ว่าจะเป็นความเน่าเฟะ ความเป็นอื่น 

ความไร้ระเบียบ การตอบโต้อย่างเกร ี้ยวกราดและรุนแรงของซอมบ้ี จึงมิใช่แค่เพียงความสยอง

ขวัญในภาพยนตร์เท่านั้น แต่ยังเป็นภาพสะท้อนประเด็นทางสังคมได้อย่างแหลมคม (จักรกรชิ สัง

ขมณ,ี 2565; Sarah Juliet Lauro, 2017)  

ในท่ีนี้ การกลายเป็นซอมบ้ี (zombification) จึงไม่ได้เกิดข้ึนจากการติดเช้ือไวรัสจากซอม

บ้ีตัวอื่น (individual) หากแต่เป็นผลมาจากปัจจัยเชิงโครงสร้าง (structures) ท้ังโครงสร้าง

ทางสังคมและความสัมพันธ์ทางอ านาจที่ไม่เท่ากัน  

งานวชิาการในสายซอมบ้ีศึกษาช้ีให้เห็นมิติทางการเมืองในเร ื่องราวของซอมบ้ี ตั้งแต่

ประวัติศาสตร์การค้าทาส ความหวาดกลัวต่อโรคระบาด ผลจากสงคราม การขูดรดีในระบบทุน

นิยม ชีวติท่ีเปลือยเปล่าของผู้ลี้ภัย ผู้ตกเป็นเหย่ือของการเหยียดเช้ือชาติ สีผิว และเพศสภาพ ไป

จนถึงผลจากความรุนแรงท่ีมนุษย์มีต่อธรรมชาติ (จักรกรชิ สังขมณี, 2565; ชนกพร ชูติกมลธรรม

, 2565, หน้า 4, 86-89)  

ดังนั้น ซอมบ้ีศึกษาได้ฉายภาพความเช่ือมโยงระหว่างซอมบ้ีกับปรากฏการณ์จรงิในสังคม

ผ่านกรอบแนวคิดและทฤษฎีซึ่งเผยให้เห็นว่าอ านาจท างานอย่างไร (how power works) 

โดยเฉพาะอย่างย่ิงประวัติศาสตร์การกดขี่ขูดรดีในสังคม (Sarah Juliet Lauro, 2017; Sarah 

Juliet Lauro and Karen Embry, 2008, p.87)  

บทความ ช้ินจึง มุ่งน า เสนอให้ เห็นถึ งนัยส าคัญของซอมบ้ีในฐานะอุปมานิ ทัศน์  

(metaphors )  ของว ิกฤต ท่ี เ กิ ด ข้ึ น ใน ยุคส มัยแห่ ง ทุน  ( the age of  cap ita l ) 

ส่วนแรกของบทความมุ่งฉายภาพให้เห็นถึงวกิฤตการณ์โดยสังเขปในยุคสมัยแห่งทุน ส่วนท่ีสองมุ่ง

ช้ีให้เห็นนัยส าคัญของภาพยนตร์ซอมบ้ี “ความเน่าเฟะของซอมบ้ีฤๅความเน่าเฟะของทุนนิยม?”  

 

วกิฤตการณ์ในนยุคสมัยแห่งทุน (Crises in Capitalocene) 

 ผลจากการปฏิวัติและการพลิกผัน 3 ประการ ส่งผลให้ทุนนิยมกลายเป็นระบบนิเวศโลก 

(world ecology) ประกอบด้วย 1) การปฏิวัติเกษตรกรรมท่ีเจ้าท่ีดินล้อมรั้วและเปลี่ยนท่ีดิน

ท้ังหมดให้กลายมาเป็นปัจจัยการผลิต 2) การปฏิวัติทางปรัชญา โดยเฉพาะปรัชญาทวภิาวะนิยม

แบบ Cartesianism ของ เรอเน เดการ์ตส์ (Rene Descartes) ท่ีสถาปนาทวภิาวะซึ่งแยก
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ระหว่างมนุษย์กับสิ่งท่ีไม่ใช่มนุษย์ออกจากกัน ส่งผลให้รากฐานในการท าความเข้าใจสิ่งต่าง ๆ ของ

ยุโรปวางอยู่บนวธีิคิดท่ีมนุษย์เป็นศูนย์กลาง เป็นองค์ประธาน ส่วนสิ่งอื่น ๆ เป็นเพียงวัตถุกรรม

เท่านั้น และ 3) การแผ่ขยายของจักรวรรดิยุโรปไปส่วนต่าง ๆ ของโลก (เก่งกิจ กิติเรยีงลาภ , 

2564, หน้า 119) 

ในแง่ นี้  เ จสั น  ดับ เ บิล ยู  มั วร์  อธิบายว่ า ปัจจุ บัน เ ร า มิ ได้ อ ยู่ ใน ยุคมนุษ ยส มัย 

(Anthropocene) ซึ่งมองว่าวกิฤตการณ์เปลี่ยนแปลงสภาพสภาพภูมิอากาศท่ีเราก าลังเผชิญอยู่

เกิดข้ึนมาจากน ้ามือของมนุษย์ (man) กล่าวอีกแบบคือเป็นปัญหาท่ีเกิดข้ึนจากมนุษย์ปะทะ

ธรรมชาติ (humans versus nature) (Moore, 2015; 2016) การมองยุคสมัยเช่นนี้ตั้งอยู่บน

ฐานการแยกระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติ เพราะเน้นอธิบายไปท่ีการกระท าของมนุษย์ต่อธรรมชาติ

เป็นหลัก แม้ในความเป็นจรงิ มนุษย์เป็นส่วนหนึ่งของโลกธรรมชาติและโลกธรรมชาติก็ด ารงอยู่และ

ท างานผ่านการใช้ชีวติของมนุษย์ หรอืท่ีมัวร์ เรยีกว่าสภาวะท่ีสิ่งหนึ่งอยู่ในอีกสิ่งหนึ่งแบบเชิงซ้อน 

(double internality) (เก่งกิจ กิติเรยีงลาภ, 2564, หน้า 118)  

แนวคิดมนุษยสมัยจึงมองข้ามสาเหตุส าคัญท่ีก่อให้เกิดวกิฤตระบบนิเวศ คือ บทบาทของ

ทุนนิยมท่ีเข้ามาจัดการและขูดรดีมูลค่าฟรจีากโลกธรรมชาติ กล่าวคือ ทุนนิยมมีบทบาทครอบง า

ความเป็นไปในสังคมในหลายมิติ ทุนนิยมกลายเป็นระบบนิเวศทางสังคมอันใหม่ท่ีครอบคลุมพื้นท่ี

เกือบท่ัวโลก ทุนนิยมเข้ามาจัดการ ยึดครอง และจัดสรรให้ส่วนต่าง ๆ ของโลก โดยรวมท้ังแรงงาน

ของมนุษย์และสิ่งท่ีไม่ใช่มนุษย์ให้กลายมาเป็นส่วนประกอบส าคัญของการสร้างมูลค่าและการสะสม

ความม่ังคั่ง (เก่งกิจ กิติเรยีงลาภ, 2564)  

ด้วยเหตุดังนี้ มัวร์จึงเสนอว่าเราอยู่ในยุคสมัยแห่งทุน (Capitalocene) วกิฤตสิ่งแวดล้อม

ท่ีเราเผชิญอยู่มิได้เกิดข้ึนจากมนุษย์ปะทะกับธรรมชาติ หากแต่มีต้นตอมาจากทุนนิยม (Moore, 

2015; 2016) ยุคสมัยแห่งทุนหมายถึงยุคท่ีทุนนิยมท่ีมิใช่แค่ระบบเศรษฐกิจและสังคม แต่ทุนนิยม

ในปัจจุบันคือ “นิเวศโลก” (world ecology) ซึ่งเป็นวถิีท่ีก าหนดโครงข่ายชีวติ (web of life) 

ก าหนดธรรมชาติ (nature) (Moore, 2016, p. 6) ทุนนิยมได้กระท าต่อธรรมชาติอย่างรุนแรง 

ควบคุมจัดการการใช้ประโยชน์จากธรรมชาติตั้งแต่การควบคุมก าลังแรงงานของมนุษย์ซึ่งเป็นส่วน

หนึ่งของธรรมชาติ ไปจนถึงการผลักภาระไปให้กับธรรมชาติ (เก่งกิจ กิติเรยีงลาภ , 2564, หน้า 

123,131)  

ภายใต้สภาวการณ์ท่ีทุนนิยมมีอ านาจครอบง าสังคมในหลายมิติ ได้ก่อให้เกิดผลกระทบ

ตามมาหลายด้าน เช่น วกิฤตระบบนิเวศ ปัญหาความไม่เท่าเทียม การจ้างงานเปราะบาง ชนช้ัน

เสี่ยง (precariat) ฯลฯ  

ดังท่ี Saito (2014) กล่าวว่า แม้การเติบโตทางเศรษฐกิจท่ีเกิดข้ึนจากการเปลี่ยนแปลง

ไปสู่ความทันสมัยจะให้ค าม่ันสัญญาว่าจะน าพาวถิีชีวติท่ีสะดวกสบายและหรูหรามาสู่มนุษย์ ทว่าใน
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ความเป็นจรงิการเติบโตทางเศรษฐกิจกลับสร้างวกิฤตโดยเฉพาะในด้านสิ่งแวดล้อม ซึ่งเป็นถือเป็น

การท าลายปัจจัยพื้นฐานท่ีเอื้อให้มนุษย์มีชีวติท่ีเบ่งบาน  

ภายใต้วกิฤตการณ์ในยุคสมัยแห่งทุน มหาเศรษฐีในประเทศพัฒนามีความสามารถในการ

รักษาชีวติความเป็นอันหรูหราของตนเอง สวนทางกลับประชาชนคนธรรมดาท่ีด ารงชีวติวันต่อวัน 

และต้องสูญเสียวถิีชีวติไปโดยสิ้นเชิง แถมยังถูกบังคับให้ต้องดิ้นรนอย่างสิ้นหวังเพื่อเอาชีวติรอด 

ยกตัวอย่างเช่น สถานการณ์ในช่วงท่ีเกิดการแพร่ระบาดของ COVID-19 (Saito, 2014) 

ด้วยเหตุดังนี้ จึงเกิดการเรยีกร้องให้มีการหันกลับมาทบทวนสาเหตุของการท าลาย

สิ่งแวดล้อมโลก และความแตกต่างทางชนช้ันท่ีนับวันช่องว่างย่ิงสูงข้ึนอย่างรุนแรง โดย Saito 

(2014) ช้ีว่าวกิฤตการณ์ในยุคปัจจุบัน เช่น ระบบนิเวศ เกิดข้ึนจากการท างานของระบบทุนนิยม 

ดังนั้น การท าความเข้าใจทุนนิยมจึงเป็นกุญแจส าคัญ เพื่อช่วยให้สังคมเห็นปัญหาและมีทางเลือก

เพื่อแสวงหาโลกใบใหม่ท่ีเป็นธรรมกว่าเดิม  

 

ภาพยนตร์ซอมบี้: ความเน่าเฟะของซอมบี้ฤๅความเน่าเฟะของทุนนิยม? 

เราสามารถศึกษาอ านาจและผลกระทบของทุนนิยมได้หลากหลายมิติ อย่างไรก็ดี ในปัจจุบัน

ท่ีการเข้าถึงสื่อออนไลน์ของผู้คนมีความกว้างขวางมากข้ึน ดังนั้น การวเิคราะห์ระบบทุนนิยมผ่าน

วัฒนธรรมสมัยนิยม (popular culture) ซึ่งก็คือภาพยนตร์ซอมบ้ีจึงมีความส าคัญอย่างมาก  

เนื่องจากภาพยนตร์ (โดยเฉพาะอย่างย่ิงแนวดิสโทเปียและแนวสยองขวัญ) ได้น าเสนอ

ผลกระทบท่ีเกิดข้ึนจากระบบเศรษฐกิจในยุคปัจจุบันได้อย่างชัดเจนและให้กรอบคิดท่ีช่วยให้ตีความ

และมีปฏิสัมพันธ์กับความเป็นจรงิของโลกทุนนิยม ยกตัวอย่างเช่น การฉายภาพให้เห็นว่าทุนนิยม

ท าลายชีวติ ร่างกาย และจิตใจของเราอย่างไร ในแง่นี้ ทุนนิยมจึงเปรยีบได้กับปรสิตในเชิง

นามธรรม แวมไพร์ท่ีดูดเลือดไม่มีวันอิ่ม ทุนนิยมคือผู้สร้างซอมบ้ี ในแง่นี้ ภาพยนตร์จึงฉายความ

จรงิเกี่ยวกับทุนนิยมได้อย่างแจ่มชัดเป็นพิเศษ (สรวศิ ชัยนาม, 2562, หน้า 11,13)  

กระนั้นก็ดี ภาพยนตร์ซอมบ้ีมีหลากหลายแนว ซึ่งไม่ได้มีแต่ภาพยนตร์แนววพิากษ์ท่ีตีแผ่ให้

เห็นถึงผลกระทบของระบบทุนนิยมเท่านั้น หากแต่ยังมีภาพยนตร์ซอมบ้ีท่ีมุ่งน าเสนอให้เห็นถึงอุ

มการณ์ของการรักษาระบบทุนนิยมและรัฐให้อยู่อย่างม่ันคงสถาพรอีกด้วย ความแตกต่างของ

ภาพยนตร์ซอมบ้ีท้ังสองแนวมีดังนี้ 

 

ภาพยนตร์ซอมบ้ีกระแสหลัก (mainstream zombie films) 

ในยุคปัจจุบัน รัฐกระฎุมพีสมัยใหม่ (a modern bourgeois state) ได้ผลิตสร้างศัตรู

สากล (universal adversary) ไม่ว่าจะเป็นกลุ่มก่อการร้ายและกลุ่มนักรบ เพื่อใช้เป็นข้ออ้างใน

การควบคุมพลเมือง สร้างความชอบธรรมให้กับความรุนแรงของรัฐและกลไกการรักษาความม่ันคง 
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รวมไปถึงการปกป้องระเบียบแบบแผนของทุนนิยมซึ่งมีอ านาจควบคุมสังคมอยู่ในขณะนี้ เหตุดังนี้ 

สิ่งท่ีเรยีกว่าศัตรูสากลจึงมิได้เป็นภัยคุกคามต่อมวลมนุษยชาติ หากแต่เป็นภัยคุกคามต่อรัฐและทุน

นิยม (Phuaphansawat, 2565) 

ในแง่นี้ เร ื่องราวของซอมบ้ีในจอแก้วจึงเปรยีบได้กับศัตรูสากล ซึ่งเป็นเพียงตัวประกอบใน

หนังท่ีไม่ได้มีความส าคัญเท่า ๆ กับบทบาทของเหล่าอัศวนิขี่ม้าขาว (hero)  

กล่าวคือ ภาพยนตร์ซอมบ้ีกระแสหลักช้ีว่า ภายใต้สถานการณ์การจลาจลของฝูงซอมบ้ีท่ีบ้า

คลั่ง กัดกินเนื้อคนเป็น และท าลายทุกสิ่งท่ีขวางหน้า รัฐจ าเป็นต้องประกาศสถานการณ์ฉุกเฉิน ส่ง

หน่วยรบพิเศษมาแก้ไขปัญหา รวมไปถึงมีความจ าเป็นของกระบวนการสร้างความปลอดภัยและ

การเข้มงวดตรวจตราในสังคม เป้าประสงค์หลักของการรับมือกับฝูงซอมบ้ีท่ีบ้าคลั่งเช่นนี้ก็เพื่อ

ฟื้ นฟูระบบและระเบียบอ านาจเดิมให้กลับมาท างานอีกครั้ง (restoring the existing order) 

(Phuaphansawat, 2565)  

ท้ังนี้ ภาพยนตร์ซอมบ้ีหลายเร ื่องได้สะท้อนการรักษาอ านาจรัฐและทุนได้เป็นอย่างดี ผ่าน

การน าเสนอวถิีการรับมือกับการลุกฮือของฝูงซอมบ้ีว่าต้องมีพระเอกขี่ม้าขาวท่ีแข็งแกร่งและมี

ความสามารถ รวมถึงเป็นอดีตเจ้าหน้าท่ีรัฐ ยกตัวอย่างเช่นบทบาทของ Robert Neville ท่ีรับ

บทโดย Will Smith ในหนัง I am Legend หรอืแม้แต่ Garry Lane ท่ีรับบทโดย Brad Pitt 

ในหนัง World War Z รวมถึง Rick Grimes ท่ีรับบทโดย Andrew Lincoln ในหนัง The 

walking Dead เป็นต้น (Phuaphansawat, 2565)  

กล่าวให้ถึงท่ีสุดแล้ว ลักษณะของภาพของซอมบ้ีเหล่านี้คือการไม่วพิากษ์วจิารณ์โครงสร้าง

อ านาจท่ีครอบง าอยู่ แม้โครงสร้างเหล่านี้จะเป็นต้นตอปัญหาซอมบ้ี รวมไปถึงมิได้ให้ความส าคัญ

กับโครงการการเ มืองว่ าด้ วยการปลดปล่อยและการปฏิวัติ  (revolut ionary and 

emancipatory political project) ดังนั้น จึงไม่ต่างจากภาพยนตร์ซูเปอร์ฮีโร่หลาย ๆ เร ื่องท่ี

ให้ความส าคัญกับการฟื้ นฟูระเบียบอ านาจแบบเดิมให้กลับมาท างานเป็นปกติ เหมือนไม่มีอะไร

เกิดข้ึนในสังคม 

 

ภาพยนตร์ซอมบ้ีเชิงวพิากษ์ 

เร ื่องราวในภาพยนตร์ซอมบ้ีเชิงวพิากษ์มุ่งไปให้พ้นการแก้ปัญหาซอมบ้ีท่ียึดแนวคิดรัฐเป็น

ศูนย์กลาง (state centric) แต่มุ่งตีแผ่ให้เห็นว่าเร ื่องราวของซอมบ้ีและผลกระทบท่ีเกิดข้ึน เป็น

ผลมาจากระบบเศรษฐกิจ สังคม และการเมืองท่ีเป็นอยู่ในยุคปัจจุบัน ในท่ีนี้ ซอมบ้ีคือพลังส าหรับ

การปฏิวัติและพวกเขาคือพลังในการสร้างความเป็นไปได้ใหม่ ๆ ของสังคม ซอมบ้ีจึงหมายถึง

ประชาชน (people) มหาชน (multitude) และชนช้ันแรงงานท่ีเดือดดาล (disgruntled 

workers) ซึ่งลุกฮือต่อสู้เพื่อโค่นล้มรัฐ และระบบทุนนิยม (Phuaphansawat, 2565)  
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หากมองซอมบ้ีผ่านแว่นการเมืองเร ื่องชนช้ันจะพบว่า ซอมบ้ีคืออุปมาอุปไมยของชนช้ัน

แรงงานท่ีไร้เหตุผลและตายแล้วแต่มียังชีวติ (mindless and living dead workers) ชนช้ัน

แรงงานท่ีกลายเป็นซอมบ้ีคือภาพสะท้อนของความรุนแรงเชิงระบบท่ีปรากฏให้เห็นอย่างดาษดื่น ท่ี

ถูกซุกไว้ใต้พรมภายใต้ฉากหน้าของทุนนิยมโลก ดังท่ี Mcnally ให้ทัศนะไว้ว่า การกลายเป็นซอมบ้ี

เปรยีบได้กับการกลายเป็นสมาชิกของคนส่วนใหญ่ท่ีถูกกดขี่ขูดรดี ผู้ซี่งผ่านเหตุการณ์เลวร้ายใน

ชีวติ ตั้งแต่การเหยียดหยามทางเช้ือชาติ การท างานอย่างหามรุ่งหามค ่า การตกงาน ความไม่

ม่ันคง ถูกกดขี่ค่ าแรง ไปจนถึงการไ ม่สามารถก าหนดชะตากรรม ชีวติของตนเองได้  

(Phuaphansawat, 2565)  

ร่างกายท่ีน่าเกลียดน่ากลัวของฝูงซอมบ้ีสะท้อนวัฒนธรรมการไม่ได้ถูกยอมรับจากสังคมและ

เป็นตัวประหลาด (the oppositional culture of the outcasts and freaks) พวกเขาเป็น

ชนช้ันท่ีถูกท าให้ไร้ค่าไร้ศักดิ์ศร ี(Phuaphansawat, 2565) 

ด้วยเหตุดังนี้ การปรากฏข้ึนของฝูงซอมบ้ี ท าให้สภาพการด ารงชีวติของมนุษย์ภายใต้วถิี

ทุนนิยม เช่น ระเบียบแบบแผนเชิงสัญลักษณ์ซึ่งดูเป็นทางการ ใสสะอาด และดูสงบสุข (existing 

structure) เกิดการหยุดชะงักและติดขัด (disruption) ด้วยเหตุนี้เอง ซอมบ้ีคือภาพสะท้อน

ส าคัญของการปฏิวัติท่ีเกิดข้ึนจากเบ้ืองล่าง (revolution from below) เร ื่องราวในภาพยนตร์

ซอมบ้ีปฏิวัติเร ิ่มต้นจากคนจนคนไร้อ านาจพยายามต่อสู้ดิ้นรนเพื่อท่ีจะเลิกเป็นซอมบ้ี (de-

zombie) และทวงความเป็นมนุษย์ของคนเองให้กลับคืนมาอีกครั้ง (reclaiming their 

humanity) (Phuaphansawat, 2565) 

The People under the Stair คือภาพสะท้อนเร ื่องราวข้างต้นได้เป็นอย่างดี ซึ่งฉาย

ภาพให้เห็นถึงการลุกฮือของประชาชนจากเบ้ืองล่าง (rebellion from below) ท่ีลุกข้ึนมาต่อสู้

กับกระบวนการท าให้ เ ป็นซอมบ้ีของระบบทุนนิยม (capital ist zombificat ion ) 

(Phuaphansawat, 2565) 

ควรกล่าวด้วยว่า ระบบทุนนิยมในยุคปัจจุบันไม่ได้กดขี่ขูดรดีแรงงานและมุ่งเน้นการบรโิภค

นิยมเท่านั้น หากแต่ทุนนิยมยังได้ลดทอนประชากรจ านวนมหาศาลให้อยู่ในสภาวะอยู่บนความเสี่ยง 

(precariously living) มีความเป็นอยู่อย่างไร้ความหมาย (disposable beings) การ

กลายเป็นซอมบ้ีในระบบทุนนิยมตั้งอยู่บนฐานของเช้ือชาติ สัญชาติ และเพศภาพ ดังนั้น จึงเป็น

ภาพสะท้อนว่าแรงงานผิดกฎหมาย ชนพื้นเมือง แรงงานผู้หญิง และคนท่ีได้รับค่าแรงน้อยคือกลุ่ม

คนท่ีได้รับผลกระทบอันดับแรก ๆ จากระบบเศรษฐกิจในยุคปัจจุบัน (Phuaphansawat, 2565) 

ดังจะเห็นได้จากภาพยนตร์ซอมบ้ี 4 เร ื่อง ได้แก่ Backpacker, Seoul Station, Cargo 

และ Little Monsters หนังเหล่านี้ฉายภาพให้เห็นโฉมหน้าและเสียงของผู้คนท่ีมีสภาพความ

เป็นอยู่ท่ียากไร้ในระบบเศรษฐกิจโลกท่ีเป็นอยู่ในยุคคปัจจุบัน พวกเขาคือชนช้ันเสี่ยงท่ีไปไหนไม่ได้ 
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((im)mobile precariat) ไม่ว่าจะเป็นเหล่าผู้อพยพวัยรุ่น แรงงานรับใช้ในบ้าน แรงงานโรงงาน 

และแรงงานสร้างสรรค์ ภาพยนตร์ซอมบ้ีเหล่านี้ได้ฉายภาพช้ันช้ันเสี่ยง (precariat) เช่น แรงงาน

อพยพเปราะบางท่ีติดอยู่ในรถบรรทุกในประเทศไทย ผู้ให้บรกิารทางเพศ (Sex workers) ท่ี

พยายามหนีออกจากวงจรอุบาทว์ของความยากจนในเกาหลี และเยาวชนท่ีได้รับผลกระทบจาก

วกิฤตระบบนิเวศ (ดูเพิ่มเติมใน Phuaphansawat, 2565) 

การรับมือกับวกิฤตการณ์ในยุคสมัยแห่งทุนท่ีสะท้อนผ่านภาพยนตร์ซอมบ้ีจึงไม่ใช่การช่ืนชม

แนวคิดท่ีเชิดชูเหล่าฮีโร่ขี่ม้าขาว และมิได้ให้ความส าคัญบทบาทของรัฐและกองก าลังติดอาวุธใน

เคร ื่องแบบ เพราะการแก้ปัญหาโดยยึดแนวคิดเชิดชูฮีโร่เพียงคนเดียวนั้นไม่เพียงพอ ดังนั้น 

ภาพยนตร์ซอมบ้ีแนวนี้จึงเสนอทางออกท่ีข้ามพ้นไปจากฐานคิดของทุนนิยม ในท่ีนี้คือการปฏิวัติ

โดยซอมบ้ี (Phuaphansawat, 2565) 

กล่าวโดยสรุปภาพยนตร์ซอมบ้ีในศตวรรษท่ี 21 ช้ีให้เห็นว่าวกิฤตการณ์ต่าง ๆ เช่น ความ

เหลื่อมล ้า วกิฤตสิ่งแวดล้อม แรงงานเปราะบาง และชนช้ันเสี่ยง หาได้เกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ 

หากแต่เป็นผลสืบเนื่องจากปัญหาเชิงโครงสร้างในสังคมท่ีเป็นอยู่ เร ื่องราวซอมบ้ียังสะท้อนการ

ประเมินอย่างวพิากษ์ต่อหลักคิดความก้าวหน้าของทุนนิยม พร้อมท้ังชวนให้เรากลับมาขบคิดถึง

การเมืองของการปลดปล่อย (emancipatory politics) ในฐานะแนวทางการแก้ปัญหา

วกิฤตการณ์ท่ีโลกก าลังเผชิญอยู่ (Phuaphansawat, 2565)  

............................................................................................................................. ....................................................... 
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