SERIES uiyugdngrauina

NIUBadngI9anuLuU
aauf 1 tnsudh

ANUFUWNLSSEUIIRavIUNIsaaNRUUAUNS TS uL duFeTTdd 1 TulUagiy
s1USuAtARRRdaviuaLalU Muhfignesnuuuliaisnunsdaunduidonfiazfiude
auuvnaunatsidusaumuiiusssusd, aswudrumassluraigyusugnaanuuulng
Aunuuaznadugadady uiautugusulilddnuasnuiuiousues osannly
aunsnindnsviuniesauainaslsaiulddonalifianisnisdnyasiugusuiiniig
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WavuwUay, WovfignesnuuuduinussuiisAuinfuaunuanongutuiios, suiluis Fov
figiantiovativiafosliaoutudinus:s1Tunviitunasfiviieiu Sesefidnunusiivin «
iAu 9 funstionuasvegiaue JyniuguvandAeystfufivainunyueingioenuuy
(design anthropologists) WANuautakaziasvinnIsAnwagaudoiuy winw e
HAYILNNSDNUUUYNUSEANgALEIIANUARAS WASSA NI SumatiuATinue LAz UssYin
JIuuUsEMsuUURRILAas A NUIUABULUAYHE BNANSENUBID HIRLYRTS Tumy
mseinu gdRaunsafidusniurnanunmsesnuuulaglhidussiudoulunsausunuanis
ponuUUBBLIEEuIGYAY (Harris, 2007; Nafus 2008)

1NyweIneganuuy (design anthropology) tWuauuiusivaunssuiunisAnen
mMunyeeineuasdunisnimiutugisl ae. 1990 dnuyweinenfienufivinisAnen
WAz IYFAUNITIDNUUULWMUINTSFIBYRALNIINUSELWRINISANYINIUNYBEINYN TR Y
n1suslaA (Wasson, 2000, 2016) Tawsjuttiulufinisiansanuyedtugiugtd (user)
unnin1siduguitnadeiaunuiulaysiutuiBusvsu (passive consumer)
wywyIngreanuuuuiildngaiosuanisaviiodds mnfinwameuFoRnis fivanvay
fianuAnsisunisvivuswAusiunivau ds e Rasanfvgaussaunas fauriuiu
ssuviInssuYauLYwiiuANUARaSAsSA AiusINgTulusUuasdsuaviazdougnaine
g @ $UURY MstiAuautanuAIMUIINsaaNLUUALEwaS ANUMINETuANUTY
uywdldagvls uazniseanuuuazynmMsuuanNuianastulfinvauaivavaNudy
uywdaonuiduustaumsaifidudiovldiodnels fansantundd uyveingeanuuuded
AanuBanloviumsdununmistiveuanduiuld swasfignaianmsalitasihwidinia

WgavanLazgIwtiRuATUNSAsYagTulanvaNIBlL NsEUIUNISTIINIUYRYINYEYINeN



sanuuUdguidulufiniswainwmennyeeIng duyuiuiiisnisyoudusinug
finus (ethnographic methods) Leas1stinsaonuuuiidnwaefidunyedioumnny
HunstiaNud Ayiunisidinegtulanmeimusssunaz Ustaunisaluavldtulani
windeuludludufignesnuuu (Gunn and Donovan, 2012; Clarke, 2018; Drazin
2021)

guAnuwivavlawnu wiina1Wwau (Logan McLaughlin) tJusiogrefiurauta
wnaWauyning tnustussauUs yru neudaavay AN tlatunstnuuuavAunU
Ufduwusrgtdnuuisiofuiuduatials viell iathAmaulugmswanenusuisaTuss
AanunsaldousumunasfufdunusiunnusivlasauhurinldotsUasnsouas
UstAnsnw wnsudiudionisiuilinouifadudunaitudanouiadd ulinawiu 18
natuJuduuiivuaviiuiduiiennuileuyuddmsunseanuuu Jufidnuyweinen
viuswegie WndduisudumunistEisnsmenanusinusiiensulanddoavdeu
U9diu TrulRWIEISNSaINANTAILALFUNWRINARTUSDULATAULALLYI ATUANUNISHBU
pnanunsaieing o 1WuiegstunisuanvaenduisAnuansindula nszuIUNSYiIL
S9AEivANUUAINUABUDIEIRTUNIYAT 9171 WA aNUEVIIAUAN LAzAULANGIIINY
sutu MeiifiiewmunstuusULURSATWTRTF AN sodeansiunyeiliuuNuguuasns
BousUstaumsainudualuasNsaiuBinuavuywd nssuiunisiiudoyauasidedogn
GufindwislodmsunisihluirssiswasSuafinanseanuneudnii idos uaznis
uaAvERNYNYS1IINIBSNEIY LHavanyauavUstaunsaituatgnIANsoULATARTIDUAY
wingniauameunauntvaiioveduidiey ulinawduwuingduduazauhuigsny
ANUARsIVLaALALAS 9IS MSTEIdUMHUUS UNYaNIsIA U URISowlunIuN U N W
YaUNUULATSEUUNSIANISTASYENBUaYaNY (Mclaughlin, 2016) fifivavanuianidudiu
uilvyavaniufivavlinuununiveradrveguudadrinuavniseanuuunuu uazIg
Tasuiefilawainsalisonndoviunistidinvaviau s13veranufiumedavioldumy
du 0 Aawfonieslidusuiuauudulildgnasnuuuioliarewin udunsitasiei
iaWmLe WBUESHTWTR waduldvhausududnWaujueud (roboticist) teay
SEUULUBUAGINAIIVUNUFIUUD9YAUSTAUNSATNIAUALUDVEAL NTERsiNWIL
Wusuiifidadudumosnaninsassusudiuite Sefionndomsvitifududunisty
Bimuavuywd (Jordan and Wasson, 2015)

nsAnwrtudvduAoniswauiidnisiseisunin niseanuuvagulidiusiu
(participatory design) a:uuﬁgwuaﬁﬁmﬁﬂawaaguuﬁugwuﬁh U UWRATUNSIETIRUDY
grwdudsiiiuniinismanisaluaviineaniuy MSMUUAANAIUBIHAYIUNNSIDNILUY
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finAntuiaualavgliiounaaniian nssuuMswaditsnsavanfiningustavhvaons
2anuuy usRsaniaIdumsusutiinaniunisaanuuuavna NIANLaaARaYUNISTE
Rty mugiutisfluaavesniBaduniovtiuaiinesnuuuiiunduinautavinuusoyn
UszaumsaisuassassAvaviaurilu fadu nseuiunisoaanuuuelinsidnvnzuay
msuvaedn usidooinluieEinus:3h Tuvovausifusioluld 1ywsingioeniuy
I#suAnuanlauniuuasiinis “srufin” Wewmuviuisodeufivaniseanuiagyg
1nuY MsAniinduvesniiuisufide SPIRE vevuminenduisviliisy 1auunin
(University of Southern Denmark) 39l@3i5ulAsyn1siduarAnuriiuausuiio
5EUIY WNYWEINYN, N1SBNIUY, NMYIANERS, JAINST LAz WIRANTSUANYINUINING1AY
5 @ [plA UM IneauuaLuasae (Aberdeen University), diingiauinalulagaiu
1U5u (Swinburne University of Technology ), U%®1INY1AUADALAIADURAD U
(University College London ), uiinenapuasn inda (University of Nort Texas)
warUuARINYIauN1S09NULUYU U1 INYN1a8815919m (Harvard Graduate School of
Design) tiuinduiegnufiadulfadunanuiduuatuansiisioanunagivunning

fin 3vlnad (Tim Ingold) nistugfidusuiufindsuvas SPIRE fimnufiuluby
ulusidiIn1soanuuuLa: TUSSSUN1S09NUUUADNISSIEUAS19ASSAIS s Tivih g A
mszuiinfivanuBoiluvsewivnuaviuan s wIndauruns s UIUMs igauiidius ey
siasflov (Ingold, Anusas, Grout, et al, 2009) NNseaNKUUTLLLINIIE AW aUTUTE
tpoviiavAUsznauaAty dulAnA N1sas19TASIATIINIYAUARDIUAIUE ALY U
(flexible) AmpUALBIANUALNILIUANUFUNUS 2 ITUYESIUANTWIIRSaN MUY
msuaymisadlina (foresight) Aianunsadoifiviasnseninidfivanneanuuavunlaviios
mruuneliviunuandaulusie 9 gavineAs nistiarudAduiuauinis
(imagination) HuAMUATINISAIANSRILazANURLTaYTNaaNL UL TiANu LTy
AunudUfoRvevdidrunfidiusiuiunaviuniseanuuuldagiels n1sysauinis
avAUstneuma Il isuiudusuniivuasnisufiiasdnuanmsynuiameanuAnuas
N1sU{URlAvTNDaNLUU TAYIRWIENISDIAYANTUENIVANUSLATANUAIUITNTULBY
JunsuAaRsuazNsasassALuAteIRuasUssaunsaituandusyud

fansantudanuniil MssanuuusaUsuulatiaunssUIUNSIAUTR RNGUEYIAU
NoAwrsanlUluan mBinffauudvuulavnasntial niseanuuulildasionis
Wavuwlavtidulan weisiuAsaiunivlunisildsunlavuadtan (Ingold, 2013: 244)
uavaanlulinisinadu SuRenisaswaulufitwdalevtiuywddonssnininnuavlils
Duununavavasswivisasanuuuwinnssuiiwanian mnidunsasvanwundonti
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