
 

ซุปเปอรฮี์โร,่ Comic Book และมานษุยวทิยา 

Superheroes, Comic Book and Anthropology 

 
 การ์ตูนซุปเปอร์ฮีโร่คือสื่อบรรเทิงในวัฒนธรรมป็อปท่ีได้รับความนิยมในสังคมตะวันตก

และค่อยๆ แผ่ขยายไปในภูมิภาคต่างๆ ของโลก ผู้คนช่ืนชอบการ์ตูนซุปเปอร์ฮีโร่มีตั้งแต่เด็ก 

วัยรุ่นไปจนถึงผู้ใหญ่ ครอบคลุมคนทุกชนช้ันและเช้ือชาติ ความนิยมนี้พิจารณาได้จากผลก าไร

และรายได้หลายพันล้านดอลล่าร์ของบรษัิทท่ีผลิตการ์ตูนซุปเปอร์ฮีโร่ในสหรัฐอเมรกิา (Comic 

Chronicles, 2010) ซึ่งมีอิทธิพลอย่างมากต่อการน าไปสร้างภาพยนตร์ของฮอลลีวู้ด  

 

  

                    
Ironman, Spiderman และ Batman ภาพจาก https://www.sanook.com/game/1033185/, 

https://th.crazypng.com/754.html และ https://www.sanook.com/game/1075315/ 

https://www.sanook.com/game/1033185/
https://th.crazypng.com/754.html
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คุณลักษณะของซุปเปอร์ฮีโร่ 

 ในการศึกษาของ Coogan (2009) อธิบายว่าคุณลักษณะส าคัญของซุปเปอร์ฮีโร่

ประกอบด้วย 3 ประการ คือ (1) ต้องมีภารกิจ (2) ต้องมีพลังวเิศษ และ (3) ต้องมีอัตลักษณ์

ชัดเจน ท้ังสามคุณลักษณะนี้จะต้องวางอยู่บนหลักการท่ีว่าการท างานเพื่อประโยชน์สังคมและ

เสียสละ การต่อสู้กับคนช่ัวต้องเคารพในสังคม ไม่เห็นแก่ตัว ต้องไม่มุ่งหมายให้เกิดประโยชน์

หรอืวาระซ่อนเร้นของตนเอง เม่ือซุปเปอร์ฮีโร่ท าภารกิจส าเร็จ นั่นคือการท าลายล้างเหล่าคนช่ัว

และวายร้ายท่ีสร้างความเดือดร้อนให้ประชาชน ซุปเปอร์ฮีโร่ก็จะได้รับการกล่าวขาน เชิดชูและ

ยกย่องในฐานะวรีบุรุษท่ีแท้จรงิ ในขณะที่พลังวเิศษของซุปเปอร์ฮีโร่บ่งช้ีถึงความสามารถท่ีมาก

ล้นท่ีท าให้ก าจัดคนช่ัวได้ในพรบิตา รวมท้ังหมายถึงการเป็นมากกว่ามนุษย์ธรรมดาที่ไม่สามารถ

สร้างพลังวเิศษได้ ส่วนท่ีส าคัญอีกประการหนึ่งนั่นคือ การมีอัตลักษณ์เฉพาะของตัวเอง เหล่า

ซุปเปอร์ฮีโร่จ าเป็นต้องมีเคร ื่องแบบและเสื้อผ้า ท่ีบ่งบอกถึงเอกลักษณ์และความแตกต่าง 

รวมท้ังต้องมีช่ือเรยีกท่ีสะท้อนถึงอัตลักษณ์ ตัวอย่างเช่น Ironman ท่ีสวมชุดเกราะเหล็กสีแดง 

มีช่ือเรยีกท่ีบ่งบอกถึงการเป็นมนุษย์โลหะท่ีแข็งแกร่ง Spiderman ท่ีสวมชุดรัดรูปสีแดงมี

ลวดลายใยแมงมุมพร้อมช่ือท่ีบ่งบอกถึงการมีความสามารถพิเศษแบบแมงมุม นั่นคือการฉีดใย

แมงมุมท่ีเหนียวและแข็งแรง Batman ท่ีสวมชุดหนังสีด าสวมหน้ากากท่ีมีหูคล้ายค้างคาวและ

ผ้าคลุมท่ีคล้ายปีกของค้างคาว เป็นต้น เคร ื่องแต่งกายของเหล่าซุปเปอร์ฮีโร่จึงเป็นสัญลักษณ์

เฉพาะตัวท่ีบ่งบอกพลังวเิศษและความสามารถท่ีไม่เหมือนกัน 

 Coogan (2009) กล่าวว่าการ์ตูนแนวซุปเปอร์ฮีโร่ต้องท าให้เหล่าซุปเปอร์ฮีโร่มีภารกิจ

ท่ีช่วยมนุษย์ มีพลังอ านาจเหนือกว่ามนุษย์และมีอัตลักษณ์ทางกายภาพท่ีโดดเด่นชัดเจน 

อย่างไรก็ตาม ซุปเปอร์ฮีโร่ยังมีความหลากหลายในบรบิท สถานะ คุณลักษณะ พลังวเิศษ 

ความสัมพันธ์ทางสังคมและการท าภารกิจ ในแง่นี้การท าความเข้าใจความหมายของ   

ซุปเปอร์ฮีโร่จึงจ าเป็นต้องเข้าใจความเป็นมาและเงื่อนไขของการเกิดข้ึนของซุปเปอร์ฮีโร่ 

ตัวอย่างเช่น ตัวละครใน Sin City ท่ีไม่มีพลังวเิศษ แต่ใช้ความรุนแรงในการก าจัดคนช่ัวให้

หมดไป อย่างไรก็ตาม เร ื่องราวของการใช้ก าลังเพื่อตัดสินปัญหาและท าลายล้างคนช่ัวไม่

จ าเป็นต้องเกิดข้ึนเฉพาะการ์ตูนแนวซุปเปอร์ฮีโร่เท่านั้น แต่ยังพบได้ในนิยาย เร ื่องแต่ง และ

ภาพยนตร์แนวแอคช่ันอาชญากรรม ท่ีตัวละครหลักเป็นมนุษย์ธรรมดาท่ีต้องการล้างแค้นและ

สังหารศัตรูท่ีท าลายชีวติ ญาติพี่น้องและครอบครัวของเขา เช่น ตัวละครในภาพยนตร์ Death 

Wish, The Transporter, Léon: The Professional, John Wick  เป็นต้น 
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ตัวละครใน Sin City ที่ไม่มีพลังวเิศษ แต่ใชค้วามรุนแรงในการก าจัดคนช่ัวใหห้มดไป  

ภาพจากhttps://th.wikipedia.org 

 

ซุปเปอร์ฮีโร่กับความยุติธรรมทางสังคม 

 การศึกษาของ Weston (2012) อธิบายให้เห็นว่าวรีกรรมของเหล่าซุปเปอร์ฮีโร่ใน

หนังสือการ์ตูนพยายามสะท้อนการแก้ปัญหาสังคมและการลงโทษคนท่ีท าผิด ไม่ว่าจะเป็น

อาชญากร นักค้ายาเสพติด มาเฟีย แก๊งอันธพาล ข้าราชการคอร์รัปช่ัน ผู้ก่อการร้าย 

นักการเมืองฉ้อฉล ต ารวจท่ีคดโกง นายทุนท่ีเอาเปรยีบ และคนท่ีเอาเปรยีบผู้อื่น เหล่า

ซุปเปอร์ฮีโร่ท่ีถูกสร้างข้ึนในจินตนาการจะใช้พลังและอาวุธพิเศษปราบปรามคนช่ัวเหล่านั้นซึ่ง

เสมือนเป็นการใช้ก าลังแก้ปัญหาและเป็นระบบศาลเตี้ยแบบหนึ่ง (vigilantism) ท่ีดูเหมือน

สะใจและได้รับความช่ืนชมจากผู้อ่านการ์ตูน แต่วธีิการของเหล่าซุปเปอร์ฮีโร่กลับไม่ปรากฎข้ึน

จรงิในชีวติทางสังคมของมนุษย์ปัจจุบัน ซึ่งล้วนเต็มไปด้วยคนเห็นแก่ตัวและการเอารัดเอา

เปรยีบเพื่อนมนุษย์ Weston (2012) ตั้งค าถามว่าท าไมผู้อ่านการ์ตูนหรอืดูหนังของ  

ซุปเปอร์ฮีโร่จึงไม่น าเอาวธิีการเหล่านั้นมาใช้บ้าง เพื่อก าจัดคนช่ัวในสังคมเหมือนท่ีเหล่า

ซุปเปอร์ฮีโร่ท า และสร้างสรรค์สังคมท่ีมีความยุติธรรมเหมือนในหนังและการ์ตูน เหตุผลท่ีเข้าใจ

ง่ายท่ีสุดคือ เพราะว่ามนุษย์ไม่มีพลังวเิศษและไม่มีเทคโนโลยีท่ีก้าวหน้าเหมือนกับซุปเปอร์ฮีโร่ 

 Weston (2012) เปรยีบเทียบให้เห็นว่าเร ื่องราวการปราบคนช่ัวโดยเหล่าซุปเปอร์ฮีโร่

ในหนังสือการ์ตูน คล้ายกับเหตุการณ์ทางการเมืองในประเทศกัวเตมาลาในช่วงทศวรรษ 1990 

ซึ่งประชาชนได้ออกมาเดินขบวนขับไล่รัฐบาลท่ีโกงกินและคอร์รัปช่ัน ความล้มเหลวในการ

บรหิารประเทศ ปล่อยให้ประชาชนมีชีวติอยู่อย่างอดอยาก น าไปสู่เหตุการณ์จลาจล ความ

ป่ันป่วนและความไม่สงบทางสังคมเป็นเวลาเกือบหนึ่งทศวรรษ การประท้วงของประชาชนเพื่อ
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ทวงคืนสิทธิและความยุติธรรมเป็นพล็อตเร ื่องท่ีปรากฎอยู่ในการ์ตูนซุปเปอร์ฮีโร่ อาจกล่าวได้ว่า

การใช้ก าลังต่อสู้ของประชาชนในสังคมท่ีเป็นจรงิมีลักษณะคล้ายกับการต่อสู้ของซุปเปอร์ฮีโร่ท่ี

ต้องการสังหารและท าลายคนช่ัว ซึ่งไม่มีการใช้สถาบันศาลและกระบวนการทางกฎหมายมาเป็น

เคร ื่องมือในการตัดสิน การประท้วงของประชาชนท่ียากไร้กับการใช้พลังวเิศษของซุปเปอร์ฮีโร่

จึงเทียบไดก้ับการใช้ก าลังตัดสินเพื่อทวงคืนความถูกต้อง  

 Abrahams (1998) ตั้งข้อสังเกตว่าการใช้ก าลังแก้ไขปัญหาหรอืระบบศาลเตี้ย มี

คุณลักษณะส าคัญสามส่วนคือ (1) การมีอยู่ของอ านาจรัฐ (2) การมีพลเมืองท่ีคิดดี และ (3) 

การมีผู้ท าผิดหรอือาชญากร ท้ังสามส่วนนี้ด ารงอยู่ในระบบศาลเตี้ยท่ีถูกน าไปเป็นโครงเร ื่องใน

การ์ตูนซุปเปอร์ฮีโร่ ประเด็นส าคัญก็คือเม่ือพลเมืองดีตระหนักว่าระบบกฎหมายและนโยบาย

ของรัฐไม่อาจท าให้สังคมเกิดความยุติธรรมได้ พวกเขาก็จะออกมาต่อสู้และก าจัดคนท่ีท าผิดเพื่อ

ทวงคืนความยุติธรรมมาให้ประชาชน การลงโทษคนท าผิดจะแสดงออกมาด้วยการใช้ความ

รุนแรง เช่น ท าร้ายร่างกาย ฆ่า และสังหาร เป็นต้น การกระท าดังกล่าวดูเหมือนเป็นความ

โหดเหี้ยมและรุนแรง แต่เป็นการก าจัดคนช่ัวให้หมดไปในพรบิตาเพื่อท าให้สังคมสงบร่มเย็นและ

มีความยุติธรรมเกิดข้ึน อย่างไรก็ตาม ในโลกของความเป็นจรงิ หากประชาชนกระท าการ

ดังกล่าว เช่น จับนักการเมืองเลวมาสังหาร ประชาชนผู้นั้นจะท าผิดกฎหมายและกลายเป็น

อาชญากร ในบางกรณี กลุ่มท่ีใช้ความรุนแรงอาจได้รับการหนุนหลังจากรัฐบาลเผด็จการท่ีใช้

ก าลังปราบปรามประชาชน จนท าให้รัฐประสบชัยชนะและสืบทอดการคอร์รัปช่ันต่อไป สิ่งนี้ต่าง

ไปจากจินตนาการท่ีเกิดข้ึนกับการ์ตูนซุปเปอร์ฮีโร่ท่ีได้รับความนิยม  

ในการศึกษาของ Pratten & Sen (2008) อธิบายว่าการใช้ความรุนแรงเพื่อ

แก้ปัญหาและทวงถามความยุติธรรมจากรัฐ จะพบเห็นได้ท่ัวไปในสังคมท่ีเต็มไปด้วยความ

เหลื่อมล ้า เช่น ในชุมชนแออัดในเขตเมืองหลายแห่ง จะมีแก๊งของวัยรุ่นใช้ก าลังต่อสู้กันเพื่อแก้

แค้นให้กับเพื่อนท่ีถูกฆ่าหรอืถูกท าร้าย รวมถึงในสังคมท่ีเต็มไปด้วยการอค์รัปช่ันเช่นในลาติน

อเมรกิา เอเชีย และแอฟรกิา ชนช้ันล่างและผู้ด้อยโอกาสจะรวมตัวกันออกมาประท้วง ใช้ก าลัง

ต่อสู้กับรัฐบาลท่ีฉ้อโกงและเอาเปรยีบประชาชน Abrahams (1998) กล่าวว่าลัทธิศาลเตี้ย 

(vigilantism) ท่ีพบในการประท้วงเพื่อเรยีกร้องความยุติธรรมทางสังคม ล้วนมีมูลเหตุมาจาก

การท่ีประชาชนไม่พอใจการท าหน้าท่ีของรัฐและความล้มเหลวในกระบวนการทางกฎหมาย เม่ือ

รัฐผูกขาดอ านาจและเห็นแก่ประโยชน์ส่วนตนมากกว่าส่วนรวม ประชาชนจะหมดความอดกลั้น

และกล้าท่ีจะออกมาต่อสู้กับรัฐที่ขาดความชอบธรรม ประชาชนผู้กล้าเหล่านี้จึงมีบทบาทท่ีไม่ต่าง

จากซุปเปอร์ฮีโร ่ 

 ในอีกแง่หนึ่ง เร ื่องราวของซุปเปอร์ฮีโร่อาจบ่งบอกให้เห็นถึงการท าหน้าท่ีแทนกฎหมาย

และกลไกของรัฐ หากต ารวจและผู้รักษากฎหมายไม่สามารถจับอาชญากรมาลงโทษได้หรอื

ละเลยท่ีจะไม่ท าหน้าที่เพื่อความยุติธรรมทางสังคม เหล่าซุปเปอร์ฮีโร่จะเข้ามาท าหน้าท่ีแทนโดย

การใช้พลังวเิศษปราบปรามคนช่ัว ในแง่นี้ ซุปเปอร์ฮีโร่จึงกลายเป็นกลไกเสรมิท่ีท าให้ระบบ

กฎหมายและความยุติธรรมทางสังคมมีความแข็งแกร่งและท างานได้จรงิ ส่วนการใช้ก าลังเพื่อ
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ก าจัดคนช่ัวเป็นด้านตรงข้ามกับระบบกฎหมาย กล่าวคือ เม่ือกฎหมายท่ีมีอยู่ไม่สามารถลงโทษ

และเอาผิดอาชญากรและผู้ท าให้ประชาชนเดือดร้อน กลุ่มคนท่ีออกมาใช้ก าลังต่อสู้และขัดขวาง

รัฐบาลจะใช้วธิีการลงโทษแบบตาต่อตาฟันต่อฟัน ดังเช่นการใช้พลังวเิศษของเหล่าซุปเปอร์ฮีโร่ 

การกระท าเช่นนี้สะท้อนให้เห็นว่าบทบาทของซุปเปอร์ฮีโร่คือการลงโทษคนท าผิดอย่างเฉียบขาด 

ถึงแม้ว่าการลงโทษนั้นจะเต็มไปด้วยความรุนแรงและการใช้ก าลังก็ตาม จะเห็นได้ว่าเร ื่องราว

ของซุปเปอร์ฮีโร่จะเต็มไปด้วยการใช้ก าลังต่อสู้กับคนร้าย ปีศาจ อ านาจมืด หรอืศัตรูของ

ประชาชน 

 การ์ตูนและภาพยนตร์แนวซุปเปอร์ฮีโร่ คือจินตนาการท่ีสะท้อนปัญหาความไม่ยุติธรรม

ทางสังคมท่ีพบเห็นในชีวติจรงิ ในแง่นี้ Vollum & Adkinson (2003) วเิคราะห์ว่าการ

ส่งเสรมิให้เยาวชนได้อ่านการ์ตูนซุปเปอร์ฮีโร่ เสมือนเป็นการท าให้เด็กเรยีนรู้เกี่ยวกับปัญหา

สังคมท่ีปราศจากความยุติธรรม และสร้างแรงบันดาลใจให้เด็กมองซุปเปอร์ฮีโร่เป็นวรีบุรุษ

ตัวอย่างท่ีสังคมต้องการให้เกิดข้ึน เพื่อวันหนึ่งสังคมจะปราศจากคนท่ีคิดร้ายและทุกคนพบกับ

ความเท่าเทียมและยุติธรรม ขณะเดียวกันยังช่วยให้ผู้อ่านท่ีเป็นผู้ใหญ่ได้ส ารวจความซับซ้อน

ของประเด็นทางศีลธรรมผ่านการใช้สถานการณ์สมมติ และมองเห็นเงื่อนไขท่ีท าให้มีการใช้ความ

รุนแรงอย่างมีเหตุผลหรอืไร้เหตุผล  

 

ซุปเปอร์ฮีโร่ในมุมมองทางมานุษยวทิยา 

 Weston (2012) อธิบายว่าเร ื่องราวความขัดแย้งระหว่างคนท าดีกับคนท าผิดท่ีปรากฏ

ในการ์ตูนและหนังซุปเปอร์ฮีโร่ สะท้อนปรากฎการณ์เกี่ยวกับความคาดหวังเพื่อให้สังคมพบกับ

ความยุติธรรม ผู้อ่านและผู้ชมจะเรยีนรู้ถึงเงื่อนไขต่างๆ ท่ีท าให้สังคมเต็มไปด้วยการละเมิด

กฎหมาย การผูกขาดอ านาจ การหลงในอ านาจและทรัพย์สินเงินทอง ซึ่งน าไปสู่การแสวงหา

ประโยชน์ให้กับคนบางกลุ่ม ท้ิงให้คนส่วนใหญ่มีชีวติอยู่ด้วยความทุกข์และความขาดตก

บกพร่อง การตระหนักถึงปัญหาดังกล่าวอาจท าให้ประชาชนเปรยีบเทียบกับความไม่ยุติธรรมท่ี

เกิดข้ึนจรงิในชีวติประจ าวัน และเร ิ่มสงสัยพร้อมตั้งค าถามว่าท าไมรัฐบาลจึงละเลยและปล่อยให้

คนด้อยโอกาสถูกทอดท้ิง รวมท้ังไม่ม่ันใจกับระบบกฎหมายและกระบวนการยุติธรรมท่ีไร้

ประสิทธิภาพ ผู้บังคับใช้กฎหมายตกอยู่ใต้อ านาจของนักการเมืองหรอืกลุ่มผลประโยชน์ อย่างไร

ก็ตาม ข้อสังเกตในประเด็นนี้อาจถูกตั้งค าถามต่อไปว่าคนอ่านและผู้ชมหนังซุปเปอร์ฮีโร่อาจไม่

สนใจเร ื่องความยุติธรรมทางสังคมท่ีถูกบอกเล่าก็เป็นได้ 

 การเปรยีบเทียบความจรงิทางสังคมกับจินตนาการในการ์ตูนซุปเปอร์ฮีโร่ ให้เป็นคู่ตรง

ข้ามกันอาจเป็นวธิีการท่ีหยาบเกินไป ดังนั้น การท าความเข้าใจเหตุการณ์ท่ีเป็นเร ื่องแต่ง กับสิ่ง

ท่ีเกิดข้ึนจรงิในสังคม อาจพิจารณาได้จากปฏิบัติการของประชาชนท่ีแสดงออกเพื่อแสวงหา

ความถูกต้องทางสังคม ตัวอย่างเช่น ในวัฒนธรรมท้องถ่ินของประเทศกัวเตมาลา ชาวบ้าน

มักจะเผชิญหน้ากับความรุนแรงทางร่างกาย มีการใช้ก าลังต่อสู้เพื่อแสวงหาความยุติธรรม

ตั้งแต่อยู่ภายใต้การปกครองของชาวตะวันตกในยุคอาณานิคม ซึ่งในช่วงเวลานั้นคนท้องถ่ินท่ี
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ออกมาต่อต้านและต่อสู้กับคนผิวขาวจะถูกจับและถูกฆ่าอย่างโหดเหี้ยม (Burrell & Weston, 

2008; Godoy, 2006) เหตุการณ์เหล่านี้อาจเป็นแรงบันดาลใจท่ีท าให้เกิดการสร้างจินตนการ

เกี่ยวกับการต่อสู้ระหว่างซุปเปอร์ฮีโร่และคนท าผิด อย่างไรก็ตาม Weston (2012) ตั้ง

ข้อสังเกตว่าในกลุ่มประเทศร ่ารวยอย่างสหรัฐอเมรกิา ยุโรปและญี่ปุ่นซึ่งประชาชนนิยมอ่านและ

ดูหนังแนวซุปเปอร์ฮีโร่ แต่สภาพสังคมของประเทศเหล่านี้ไม่ค่อยปรากฎการต่อสู้ของประชาชน

ท่ีเรยีกร้องความยุติธรรม ผู้บรโิภคซุปเปอร์ฮีโร่ในกลุ่มประเทศร ่ารวยจึงเสพสื่อประเภทนี้ใน

ฐานะเป็นการใช้เวลาว่างแสวงหาความสุขและหลีกหนีความวุ่นวายในชีวติประจ าวัน (Nama, 

2009) ซึ่งแตกต่างไปจากประเทศในเอเชียและลาตินอเมรกิาซึ่งประชาชนท่ีถูกกดข่ีข่มเหงได้

ออกมาประท้วงเพื่อเรยีกร้องความยุติธรรม แต่รัฐบาลของพวกเขาก็ใช้ความรุนแรงในการ

ปราบปรามประชาชน 

 

 
Pancho Villa ทีต่่อสู้เพื่อทวงคืนดินแดนของชาวเม็กซิโก ซึ่งถูกยึดครองโดยชาวอเมรกัิน ภาพจาก 

 https://www.chicagotribune.com/opinion/commentary/ct-perspec-flash-pancho-villa-

mexico-border-troops-0506-20180430-story.html 

 

 ในสังคมท่ีประชาชนขาดโอกาสและถูกปิดกั้นจากรัฐ มักจะมีผู้กล้าหาญออกมาเป็นปาก

เป็นเสียงให้กับชาวบ้าน ซึ่งผู้กล้าหาญเหล่านั้นเปรยีบเสมือนวรีบุรุษของคนยากไร้ ตามแนวคิด

ของ Hobsbawm (1969) ช้ีว่าผู้กล้าหาญของชาวบ้านเปรยีบเสมือนผู้ร้ายท่ีท าประโยชน์เพื่อ

สังคม (social bandits) กลุ่มคนจนและผู้ยากไร้จะยกย่องและเทิดทูนคนประเภทนี้ ซึ่งเปรยีบ

เป็นดั่งวรีบุรุษท่ีเข้ามากอบกู้ความยุติธรรมให้กับพวกเขา ตัวอย่างเช่น เร ื่องราวของ Pancho 

Villa ท่ีต่อสู้เพื่อทวงคืนดินแดนของชาวเม็กซิโกซึ่งถูกยึดครองโดยชาวอเมรกัิน เร ื่องราว

ประเภทนี้อาจสร้างจินตนาการและถูกต่อเติมเสรมิแต่งให้กลายเป็นเร ื่องในความฝัน อย่างไรก็

ตาม ปัจจุบันอุตสาหกรรมการ์ตูนและภาพยนตร์ซุปเปอร์ฮีโร่มีการน าเสนอเร ื่องราวท่ีฉีกขนบ

เดิมๆ โดยการตั้งค าถามเกี่ยวกับการเป็นวรุีบุรุษ อุดมการณ์ณ์ความยุติธรรม การใช้ความ

https://www.chicagotribune.com/opinion/commentary/ct-perspec-flash-pancho-villa-mexico-border-troops-0506-20180430-story.html
https://www.chicagotribune.com/opinion/commentary/ct-perspec-flash-pancho-villa-mexico-border-troops-0506-20180430-story.html
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รุนแรง และระบอบอ านาจครอบง าทางสังคม ค าถามเหล่านี้น าไปสู่การร ื้อระบบความคิด    

วาทกรรม และอิทธิพลของสื่อท่ีช้ีน าสังคมให้เสพความบันเทิงภายใต้บรรทัดฐานแบบตะวันตก 

ประเด็นเร ื่อง “ความยุติธรรม” ท่ีเป็นแก่นเร ื่องของซุปเปอร์ฮีโร่ก าลังถูกท าให้กลายเป็นสินค้าท่ี

ผู้สร้างการ์ตูนและภาพยนตร์ได้ประโยชน์ทางธุรกิจมหาศาล ในขณะท่ีโลกของความจรงิ ผู้อ่าน

และผู้ชมซุปเปอร์ฮีโร่มิได้เช่ือม่ันและคล้อยตามความยุติธรรมท่ีถูกสร้างข้ึน 

 ในสังคมสมัยใหม่ต้นครสิต์ศตวรรษท่ี 21 อุตสาหกรรมการผลิตการ์ตูนและหนังแนว

ซุปเปอร์ฮีโร่เกี่ยวโยงกับการแสวงหาสุนทรยีะของปัจเจกบุคคล ในประเด็นนี้ Braun (2013) 

อธิบายว่าธุรกิจบันเทิงท่ีขยายตัวในสื่อสังคมออนไลน์ท่ีมีกลุ่มเป้าหมายเป็นผู้บรโิภครุ่นใหม่ท่ีใช้

ชีวติผ่านเทคโนโลยีดิจิทัล เน้นความสุขส าราญส่วนบุคคล มีความต้องการเสพเร ื่องราวของ

ซุปเปอร์ฮีโร่ท่ีมีฉากตื่นตาตื่นใจด้วยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ สิ่งเหล่านี้กลายเป็นสุนทรยีะของการ

ปลดปล่อย ซึ่งเรยีกว่า “ความเข้มข้นทางสุนทรยีะแนวซุปเปอร์ฮีโร่” (superhero aesthetic 

intensity) กล่าวคือคอมพิวเตอร์กราฟิก ท่ีก้าวหน้า ช่วยต่อเติมจินตนาการเกี่ ยวกับ

ความสามารถของซุปเปอร์ฮีโร่ได้กว้างไกลและดูสมจรงิ ภาพท่ีปรากฏในหนังซุปเปอร์ฮีโร่จึงเป็น

ประสบการณ์ทางอารมณ์และความรู้สึกท่ีสื่อยุคเก่าไม่สามารถน าเสนอได้ 

 ซุปเปอร์ฮีโร่อาจมิใช่ตัวแทนของวรีบุรุษและอาจมีเงาของการเป็นผู้ร้าย คุณงามความดี

ในซุปเปอร์ฮีโร่จึงมีลักษณะคลุมเครอื การ์ตูนและภาพยนตร์แนวต่อต้านซุปเปอร์ฮีโร่ในระยะหลัง

ท าให้เกิดค าถามเกี่ยวกับระบบศีลธรรมและการยกย่องคนดี Belk (1989) ตั้งข้อสังเกตว่า

วรีบุรุษและผู้ร้ายคือหมวดหมู่ของคนท่ีตัวเราเป็นผู้สร้างข้ึนมา ซึ่งอาศัยความเช่ือทางวัฒนธรรม

มาสร้างภาพตัวแทนของคนดีและคนเลว ท้ังนี้เพื่อหวังผลว่าคนดีคือคนท่ีสังคมต้องยกย่อง

สรรเสรญิและคนเลวคือผู้ท่ีสังคมต้องลงโทษและประณาม ข้อสังเกตนี้ท าให้เห็นว่าเร ื่องราวของ

ซุปเปอร์ฮีโร่มิใช่สิ่งท่ีมนุษย์ต้องเลียนแบบ แต่ควรเป็นเคร ื่องมือท่ีท าให้มนุษย์ฉุกคิดและตั้ง

ค าถามว่าคนดีและคนเลวคืออะไร และสังคมท่ีเป็นอยู่สร้างคนดีและคนเลวได้อย่างไร อาจกล่าว

ได้ว่า ในมุมมองทางมานุษยวทิยา การ์ตูนและหนังแนวซุปเปอร์ฮีโร่คือภาพของสังคมท่ีผลิตซ ้า

วาทกรรมเก่ียวกับความดีและความเลวซึ่งส่งต่อมายาคติเก่ียวกับคู่ตรงข้าม สิ่งท่ีเราควร

พิจารณาเม่ืออ่านและดูหนังซุปเปอร์ฮีโร่ อาจจะเป็นการไตร่ตรองและทบทวนว่ามายาคติท่ี

ปรากฏเหล่านั้นท าให้มนุษย์รังเกียจพฤติกรรมของมนุษย์แบบไหน และเชิดชูมนุษย์แบบไหน 

Weston (2012) กล่าวว่าซุปเปอร์ฮีโร่คือบทเรยีนท่ีท าให้เรารู้จักเฝ้าระวังว่าการตอบโต้เพื่อ

แสวงหาความยุติธรรมทางสังคมมีรูปแบบและวธิีการท่ีหลากหลายและซับซ้อนอย่างไร เพื่อ

เตือนสติว่าเราจะไม่ด่วนตัดสินว่าคนกลุ่มไหนหรอืการกระท าประเภทไหนท่ีไร้ศีลธรรม 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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