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(Collins, 2020) Malaby (2009a) Unu1YweINg191NUNIINY1a8TdAUBY Loy
fiatof UsamAansgaiuini adu1uinnuAsuuUNLKNUNIYTAMUsSsuUssLANuily
(cultural form) wwINMMsANYINSIALNULBYNYYSWN Ak UINaRBLWIARTIF oY
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wAausn WunsaduiuinutuBeingide (materialist approaches) Fawnu
argnuavilufianssuiliasunanin wsduiosians supuediAntuuaninaiu
(Zimmer, 1987) TumsAnwiuninseguuguAnuuuINinSadfifisnswason1sAnen
Fopuua Tmusssutugmassy 1970 nudugndnnvtindudeiiegnseduiu “nis
viww” (work/play distinction) (Caillois, 1961) Fvgnuszifiuindufanssufilsine
UstTlogumuLAswgha

wwARfiaay Anwunutugiuaduidnisasvanuming (representationalist
approaches) fin1sasutginilonyudiaunu uywdidvasuanumne it uFusien
fegudu MsAnyivey Geertz (1973) Bavnisiilivavsniuma Bulufanssufivs
Uandudmanuninudvauuas Susssuiddny Wisualiowduiufifiuanseoniivanu
fifushuasAnaAg sHuvtiwmane N ikassadounodony

nsAnYITivAILINeE Y AN afsTunutusuUTiEYAY Malaby
(2007) futiaduinmin Ussidufignuasiulutunisfnwunuide an1izuasauli
WUUBULATANNAAULAGTD NAARTUNISIAUINUABEMIAWaYUSEaUNTISad (mode of
experience) Avhiuyudsdnavuaziosingn Serhdveglunzfimnaanlals foiu
nsviaNudhlainuliaiseduluuugiuARfiuen “NIsIAL” 9anaIn “N1sYigIw”
nsaLtduliigyn1sasd A uUNIYUavnnsestdsunivadvau (Schwartzman, 1980)
\iovanduanusiazuiveradilfuen “v1u” aanan “msiEw” wleufiusingagluduay
JRAUNTTULUURETUAN (Stevens, 1980) Mogidu sul Kpelle tudstinalalise
nIvnanini Tlduennisiauoanainnisyiiu wivasinianssuiinyedasiiovhaiu
fiuAnuaynIaANLasduALELIY (Lancy, 1980)
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ala@ue (routinization of experience) (Dibbell, 2006)
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(pragmatism) #ithAnudAuiuussaunsainazansunl (Jackson, 1989) Fuyels
uywdispuslanuuuuaodauaziaioudlUsgvsiaiiou dnuyueingSuweisy
95U “Mstaunu” twgnuely “Alewrivensunl” (disposition) (Malaby, 2009a)
iafzvhaudtauszaunsaiiuyedmduAumuazuasmlonta Anuvimeua:
38mstuia tunisiouilanfisivivainidiu nsisvuilanfilAndulumsidunuiity
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AUaY UsiAansisiuazaou Tnuynnavzldussaunisaldiuiitunsindulavinay
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Tuudil inuenafunwdrasvussduaniiflauassiosisuuiainustaunisains,
nsisuuidunaiiAe “AusMiina1nn1sUFUR” (practical knowledge) dutdu
wwAa# John Dewey tAwadunelituisay The Quest for Certainty (1929) i
inufudugivihdesien drenismiaanlagusiAangaounsaduusinaingd ns
WBeyntihAuanfimaenlilsd adwiudulssaumsaiiBorauniyanaassuiuas
FuiafivorsuniasnsisiaduAnfansusoswnafiuavliv nandnieniiode Tuumnefd
launUALaNIZMssnen Iaflsyitinuosliiwdvona Jiaurasustauwuiae
Auasunirnuiinfiaeutiiihtaanumsaififindu mnuihtatuiftdieussaunisal
Tudsvnusfilaunuusazaudnialdusuantasiild Malaby (2009a) Autiodvinain
ifloTiseinutugiue “Ussaunisal” ARaduludivne isTldmssusinduuazagu
Ustaunsaifiintutiuduanuaynuieanuasuinion limsdnduinmsiaunudu
MSAIANUMINELUURASSIURSUIN uiAIsTiANuiitainussaumsaiduna iAo
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NuUlU (multiplayer online role-playing games) ﬁogmuauﬁﬂﬂagj’iuiaﬂﬁummms
witlowdunsasivduauoaulal
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Ansarugdunirduaulumazes mssuivassuuuiindouiutigiaulifinuuuy
2615 (avatar-self)

TunsAnwBImuavauriuiuluusdn Linden Lab fiasuinu Second Life au
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Tuasdaviuidudalniaviiouazgunsalsien Ausngagtuny 1atifmatasiauiings
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Tudodumsadiamssui 21 inuieduiaunisiious (game-based learning)
Huustfufildduanuaulasttonitsuy (Harper, 2017) dawmanuiussiansing
Jugnusuldpuuazaanuuuilunudmsungueisu dnAne) wazUszerguiily
anuvhmetumsusuiiomnisimsthidunufiayniwaamaudadudosddryuazdas
9FpinysranemuINUsnaunue [ihasdulninyueing dnaanuuulazas1vassa
WY uazUszauNsalvavgiau Harper (2017) 85u1wd TumsunANuunyuweine i
Wi Ouwny Indudevtigisounazindnyditavui unvavinululiinivdvauuas
Jusssy wiandunsulianinuduidevinufififousiosms duiFuusn dnAnwn
adovduunanuuazIsuReIRuINLAvsINgagluduANsgn Buiinunywsine i
[Uimssiuaad g tiiudeuluuyediauinuluyuussuas Ussaums aiivainuang



NUU WnANYIRtENEnasanutasdamIsImMsinUsSutiuisay Ussihu
dAtyAatiamriidanunilanddnAyasls davnstigiauidntanasiiouiisovasls

o

ayAUsENaUARYhIdNsasainuiWansisousUssauAnuasall 4 dw Aa (1) misvid

>

Wilauasiovhmiioumnnisaiofeilfintutuinusss1iu (situated practice) Tagtd
davauunumBuyanatuimusssutiun aifouiifviuanudauasUstaunisaid
Aty (2) nsvitiglauiiniiasziuasiningiaisaidefAnduluiny (critical
framing and analysis) Iﬂﬂl’étéuatﬁaﬂL'U'%'EJ‘ULﬁUUZﬁLﬁuﬂ1§§m0§dﬁULﬂ@ﬂﬁiﬂﬁﬁ
aunFtwnufianuseiuetls aunsoasviowiossnfitinduasaldwiali (3) msidn
Tonmaligiaulduaniuasuainudafivagunselunseun (overt discussion) tiie
arviouinnuiignoanuuulivhtigiawdtadavsamuduauuas imusssunsald uaz
(4) mseanuuuLnufiaanrdaviuliioniuasifous1idmsunisifous (practical
production or design) Bugpanuuuasiouirladinvavautuimusssuiignasiy
\Dumazastuny (Harper, 2017: 11) avAUsznoumanfifadiuiincadoussaunisadli
Jaunusoudisous e vnsfoaiudiauiilonalindine:fassuilvanudafivuas
Kou

Lorenc (2017) nanrhuesanudaguuuumsiauiiusznausugunsaiuas Tanh
vhannszauviauUstian gunsaitide “mgnie” Midudonarstiiaunudiinase
Uiduwusiu inuSeaieiuiimeduauiilalematiiiaulduancuaznssvinnsuivagng
uana Ny Japitdiawnuifidiuaieustaunmsaitifiau wu masuuiifeiuanie
Tanfoufithiudsudugunsaitunisiau ssdwtiiaudlaustaunisalifioadulan
foulddinirgunsaifillunstany Janlunudoinasonisifousuosiau uananiy
“Rufidmsuiduny” (play space) AfiAnudAnuduiu Wy mswunuuuidediunis
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