
 

Covid-19 โรคเปลี่ยนคน คนเปลี่ยนโลก’63 Series 

 

หวาดกลัว กลัดกลุ้ม ปลุกปลอบ และปลดปล่อย: มองมนุษย์และสังคมไทย

ในสถานการณ์โรคระบาด ผ่านการ์ตูนไทยในส่ือสังคมออนไลน์ 

 

วัชราภรณ์ ดิษฐป้าน 

 

บทคัดย่อ 

 งานวจิัยเร ื่องนี้มีวัตถุประสงค์ท่ีจะศึกษาเนื้อหาและบทบาทของการ์ตูนไทยในสื่อสังคม

ออนไลน์ท่ีน าเสนอเกี่ยวกับชีวติของคนไทยในสถานการณ์โรคระบาด โควดิ -19 โดยศึกษาจาก

เพจการ์ตูนของไทยทางเฟซบุ๊กจ านวน 12 เพจ ท่ีน าเสนอการ์ตูนออนไลน์ท่ีมีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับ

การระบาดของเช้ือไวรัสโควดิ -19 ในประเทศไทยอย่างต่อเนื่อง โดยเก็บข้อมูลการ์ตูนท่ีเผยแพร่

ผ่านเพจต่างๆ ตั้งแต่เดือนกุมภาพันธ์ – เดือนเมษายน 2563 ผลการวจิัยพบว่าการ์ตูนในสื่อ

สังคมออนไลน์ของไทย ได้น าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับชีวติของคนไทยในสถานการณ์โรคระบาดท้ังใน

มิติของปัจเจกชนและมิติทางสังคม รวมท้ังน าเสนอมุมมองเกี่ยวกับสถานการณ์โรคระบาดว่า

เป็นสงครามท่ีมนุษย์สามารถเอาชนะได้ ส่วนบทบาทของการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ใน

สถานการณ์โรคระบาดมี 6 ด้าน ได้แก่ ด้านการผ่อนคลายความกดดันและความตึงเครยีดทาง

สังคมในสถานการณ์โรคระบาด ด้านการสร้างความหวังและก าลังใจ ด้านการสื่อสารความรู้ใน

การดูแลป้องกันตนเองจากโรคระบาด ด้านการกระตุ้นจิตส านึกในการรับผิดชอบต่อตนเองและ

สังคม ด้านการสะท้อนปัญหาและวจิารณ์นโยบายการแก้ไขปัญหาของรัฐบาล และด้านการเป็น

บันทึกปรากฏการณ์ทางสังคมวัฒนธรรมในสถานการณ์โรคระบาด การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์

ของไทยจึงแสดงให้เห็นตัวตน อารมณ์ และความคิดของมนุษย์ท่ีมีต่อตนเอง โรคระบาด และ

สถานการณ์ทางสังคมในภาวะวกิฤติโรคระบาด รวมถึงความคาดหวังของมนุษย์ท่ีจะเป็นผู้ชนะ

ในสงครามโรคระบาด 

 

ค าส าคัญ การ์ตูน โรคระบาด สื่อสังคมออนไลน์ วัฒนธรรมประชานิยม วัฒนธรรมทางสายตา 
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บทน า: การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์กับการน าเสนอสถานการณ์โรคระบาดในสังคมไทย 

โรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 (Corona Virus Disease 2019) หรอืโควดิ-19 

(COVID-19) เป็นโรคอุบัติใหม่ท่ีคนไทยและสังคมไทยเร ิ่มรู้จักในช่วงปลายเดือนธันวาคมปี 

2562 ศูนย์กลางการระบาดเร ิ่มจากเมืองอู่ฮั่น ประเทศสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนจีน 

(น าชัย ชีวววิรรธน์, 2563: 105) ประเทศไทยพบผู้ติดเช้ือคนไทยรายแรกในประเทศในวันท่ี 31 

มกราคม 2563 เป็นผู้ท่ีติดเช้ือจากการสัมผัสกับนักท่องเท่ียวต่างชาติ (“สธ.แถลงพบคนไทยติด

เช้ือ “ไวรัสอู่ฮั่น”ในประเทศไทยรายแรกเป็นคนขับแท็กซี่รับนักท่องเท่ียวจีน”, 2563: ออนไลน์) 

ต่อมาวันท่ี 26 กุมภาพันธ์ ประเทศไทยประกาศให้โรคโควดิ-19 เป็นโรคติดต่ออันตรายล าดับท่ี 

14 ตามพระราชบัญญัติโรคติดต่อ พ.ศ. 2558 (ส านักงานราชบัณฑิตยสภา, 2563: ออนไลน์) 

การระบาดของโรคโควดิ–19 ได้รุนแรงข้ึนและกลายเป็นการระบาดใหญ่ระดับโลกหรอื 

Pandemic ตามการประกาศขององค์การอนามัยโลก (WHO) เม่ือวันท่ี 12 มีนาคม (WHO 

ยกระดับ COVID-19 เป็นการระบาดใหญ่ระดับโลก, 2563: ออนไลน์) สถานการณ์การระบาด

ท่ีรุนแรงส่งผลกระทบอย่างมากต่อประเทศต่างๆ ท่ัวโลกรวมถึงประเทศไทย จ านวนผู้ติดเช้ือใน

ประเทศไทยได้เพิ่มข้ึนอย่างต่อเนื่องจนถึงหลักพันคนเป็นคร้ังแรกเม่ือวันท่ี 26 มีนาคมท่ีมี

จ านวนผู้ติดเช้ือในประเทศไทยรวม 1,045 คน (น าชัย ชีวววิรรธน์, 2563: 168, 185) รัฐบาล

ไทยได้ประกาศใช้พระราชก าหนดการบรหิารราชการในสถานการณ์ฉุกเฉินในทุกเขตท้องท่ีท่ัว

ราชอาณาจักรตั้งแต่วันท่ี 26 มีนาคม–30 เมษายน 2563 และให้ประชาชนปฏิบัติตาม

มาตรการต่างๆ เพื่อป้องกันการระบาดของโรค (ราชกิจจาฯ ประกาศส านักนายกฯ ใช้ พ.ร.ก.

ฉุกเฉินคุม COVID-19, 2563: ออนไลน์) 

การประกาศใช้มาตรการต่างๆ เพื่อบรรเทาการระบาดของโรคโควดิ-19 ท าให้มีการ

เปลี่ยนแปลงต่างๆ เกิดข้ึนในวถีิชีวติของคนไทย เช่น การปิดสถานท่ีราชการและสถานศึกษา

ต่างๆ โดยให้มีการติดต่อราชการและจัดการเรยีนการสอนแบบออนไลน์ การท างานจากท่ีบ้าน 

“work from home” การปิดสถานบันเทิงและห้างสรรพสินค้า การงดบรกิารรถสาธารณะ 

การปิดสนามบิน การสวมหน้ากากอนามัยทุกครั้งเม่ือออกนอกบ้านและยืนเว้นระยะห่างกันเม่ือ

ต่อคิวซื้อสินค้าและบรกิาร ปรากฏการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนได้กลายเป็น “new normal” หรอื

ความปกติแบบใหม่ท่ีคนไทยต้องปรับตัว เพื่อให้ด ารงชีวติอยู่ได้อย่างเป็นปกติภายใต้

สถานการณ์โรคระบาดท่ัวโลก ไม่ใช่แค่การปรับตัวในการด ารงชีวติเท่านั้น สถานการณ์การ

ระบาดของโรคและการปฏิบัติตัวตามมาตรการต่างๆ เพื่อป้องกันโรคระบาดได้กระทบท้ังระบบ

สังคม วัฒนธรรมและเศรษฐกิจของประเทศ คนจ านวนไม่น้อยขาดรายได้ เกิดภาวะว่างงาน 

ธุรกิจท่องเท่ียวท่ีเคยเป็นรายได้ส าคัญของประเทศต้องชะงักงัน กิจกรรมทางสังคมและกิจกรรม

ทางศาสนาต่างๆ รวมถึงประเพณีส าคัญ เช่น ประเพณีสงกรานต์และวันหยุดนักขัตฤกษ์ต้อง

ยกเลิกเพื่อหลีกเลี่ยงการรวมตัวกันของคนจ านวนมาก ชีวติของคนไทยในสถานการณ์โรคระบาด
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จึงได้รับผลกระทบท้ังทางร่างกายและจิตใจ ท้ังระดับปัจเจกและระดับสังคม เป็นชีวติวถิีใหม่ท่ี

ยังไม่ทราบว่าจะด าเนินต่อไปเช่นนี้อีกนานเท่าไร 

ผู้วจัิยพบว่าตั้งแต่ช่วงเดือนมกราคม 2563 เป็นต้นมา เพจการ์ตูนไทยในเฟซบุ๊กเร ิ่ม

น าเสนอเร ื่องราวเก่ียวกับโรคระบาดใหม่ท่ีเกิดข้ึน แต่เดิมนั้นเนื้อหาของเพจการ์ตูนไทยเหล่านี้

มักจะน าเสนอการ์ตูนท่ีเกี่ยวกับชีวติท่ัวไปของผู้คนในสังคมเมือง เช่น ชีวติการท างานและความ

รักของหนุ่มสาวคนรุ่นใหม่ในเพจ Jay The Rabbit เพจ กว่าจะถึงออฟฟิศ เพจ นี่เพื่อนไงจ า

ไม่ได้หรอ?  เพจ นัดเป็ด และเพจ ฟอร์มหมาแก่ หรอืเพจท่ีมักน าเสนอประเด็นท่ีเป็นกระแส

สังคมและประเด็นทางการเมือง เช่น เพจ contrast เพจ เร ื้อน เพจ เผาหัว  แต่เม่ือ

สถานการณ์การระบาดเกิดข้ึนในประเทศไทยและเร ิ่มตึงเครยีด เร ื่องราวเก่ียวกับสถานการณ์

การระบาดของโรคโควดิ-19 ในประเทศไทยได้กลายเป็นวัตถุดิบหลักท่ีน าเสนอผ่านเพจการ์ตูน

ต่างๆ อย่างต่อเนื่อง  

ในช่วงเดือนกุมภาพันธ์–เมษายน 2563 ผู้วจิัยพบเพจการ์ตูนทางเฟซบุ๊กท่ีได้รับความ

นิยมอย่างมากจ านวน 12 เพจท่ีน าเสนอการ์ตูนท่ีเกี่ยวข้องกับสถานการณ์โรคระบาดโควดิ 19 

ท้ังเร ื่องการแพร่ระบาดของเช้ือ ผลกระทบท่ีมีต่อชีวติของผู้คน การด าเนินนโยบายเพื่อแก้ไข

ปัญหาของรัฐบาล ข่าวท่ีเกี่ยวข้องกับสถานการณ์โรคระบาด และกิจกรรมของผู้คนในช่วง

สถานการณ์ของโรคระบาด  

กล่าวได้ว่า การ์ตูนในเพจเฟซบุ๊กเป็นภาษาภาพท่ีเกิดจากจินตนาการของผู้เขียนจาก

สถานการณ์ปัจจุบันท่ีอยู่บนพื้นฐานของข้อมูลข่าวสาร และประสบการณ์รายรอบตัวของ

นักเขียนผู้สร้างสรรค์การ์ตูนและผู้อ่านการ์ตูนออนไลน์ในฐานะผู้เสพ ดังท่ี ชญานุช วรีสาร 

(2562: 130-139) ได้กล่าวถึงการ์ตูนว่าเป็นภาษาภาพท่ีเป็นจินตนาการในสถานการณ์ปัจจุบัน

อันเกิดจากจินตนาการบนพื้นฐานของข้อมูลข่าวสารของนักเขียน และประสบการณ์ส่วนตัวของ

ผู้อ่าน ภาษาภาพของการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์สามารถสื่อสารได้ทันท่วงทีในช่วงเวลาเดียวกับ

สถานการณ์ ท าให้เกิดอารมณ์ความรู้สึกและกระตุ้นเร้าความสนใจได้ในช่วงเวลาเดียวกับ

เหตุการณ์ผ่านสื่อสังคมออนไลน์ท่ีเผยแพร่ในจังหวะเวลาท่ีเหมาะสม ดังเช่นการ์ตูนท่ีน าเสนอ

เกี่ยวกับเด็กชาย 13 คนในทีมฟุตบอลหมูป่าท่ีประสบเหตุการณ์ติดอยู่ในถ ้าหลวงขุนน ้านางนอน

ท่ีเผยแพร่ในสื่อสังคมออนไลน์ในช่วงเวลาท่ี ผู้คนก าลังติดตามข่าวการช่วยเหลือเด็กๆ 

ผู้ประสบภัยท้ัง 13 คนอย่างต่อเนื่อง และเร้าอารมณ์ของผู้ท่ีติดตามข่าวในช่วงเวลาเดียวกันกับ

ท่ีเกิดเหตุการณ์ จึงเป็นการสื่อสารท่ีถูกท่ีถูกเวลาของภาพการ์ตูน   

การ์ตูนในเพจต่างๆ ท่ีน าเสนอเร ื่องราวและมุมมองเกี่ยวกับสถานการณ์โรคระบาดใน

สังคมไทยจึงสร้างอารมณ์ร่วมระหว่างผู้สร้างและผู้เสพต่อข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์ท่ีรับรู้

ร่วมกัน และตอบสนองอารมณ์ ความรู้สึกนึกคิดของผู้คนจ านวนมากได้อย่างทันท่วงทีผ่านความ

รวดเร็วว่องไวและการเข้าถึงง่ายของสื่อสังคมออนไลน์ การ์ตูนเกี่ยวกับสถานการณ์โรคโควดิ-19 

ท่ีเผยแพร่ผ่านสื่อสังคมออนไลน์จึงได้เปรยีบท่ีความรวดเร็วในการเข้าถึงผู้เสพ และการเข้าถึง
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ผู้คนจ านวนมาก แตกต่างจากการ์ตูนเกี่ยวกับโรคโควดิ-19 ท่ีเผยแพร่ผ่านสื่อสิ่งพิมพ์หรอืสื่อ

เคลื่อนไหวอื่นๆ ท่ีเผยแพร่ผ่านสื่อโทรทัศน์ ภาพยนตร์หรอืช่องทางอื่นๆ เช่น ยูทูบ (Youtube) 

การ์ตูนในสื่อเหล่านี้ต้องอาศัยระยะเวลาท่ีนานกว่าในการสร้างสรรค์และเผยแพร่ผลงาน การ์ตูน

ในสื่อสังคมออนไลน์จึงตอบสนองปฏิกิรยิาทางอารมณ์และความคิดของผู้เสพท่ีมีต่อสถานการณ์

โรคระบาดโควดิ-19 ท่ีเกิดข้ึนรอบตัวได้อย่างทันท่วงทีมากกว่า 

  การ์ตูนเป็นวรรณกรรมท่ีสร้างสรรค์จากจินตนาการของผู้สร้างท่ีเลือกสรรวัตถุดิบต่างๆ 

รอบตัวท้ังชีวติส่วนตัวและเร ื่องราวต่างๆ ในสังคมมาปรุงแต่งให้กลายเป็นการ์ตูนเพื่อน าเสนอแก่

ผู้เสพ การ์ตูนจึงเป็นผลผลิตของความคิดสร้างสรรค์ การถ่ายทอดในรูปแบบการ์ตูนต้องผ่าน

กระบวนการคิดท้ังรูปแบบภาพ ลายเส้น และแม้แต่ถ้อยค าท่ีจะปรากฏแก่สายตาของผู้อ่านดังท่ี

จารุณี สุขชัย (2550: 16) กล่าวถึงการ์ตูนกับการสื่อความหมายดังนี้ 

          

 จะเห็นได้ว่า ลักษณะเด่นของภาษาการ์ตูนนั้น คือการผสมผสานถ้อยค าและภาพให้

กลมกลืนกัน ...ดังนั้นการ์ตูนท่ีดีและมีความสมบูรณ์ต้องไม่ใช้ภาษาอธิบายความมาก แต่

ใช้ภาพแสดงออกหรอืใช้สัญลักษณ์ท่ีจะสามารถสื่อความหมายได้ทันทีและรวดเร็ว 

ลักษณะเด่นของการ์ตูนจึงเป็นการสื่อความหมายด้วยภาพท่ีเข้าใจง่ายและสามารถเข้าใจ

ได้แม้ไม่มีตัวอักษร และหากมีถ้อยค าก็ต้องเป็นองค์ประกอบท่ีเสรมิความหมายของภาพ

และกลมกลืนกัน การสื่อความหมายด้วยการ์ตูนจึงเป็นศิลปะของการสื่อสารท่ีต้องผ่าน

กระบวนการคิดท่ีซับซ้อนและสร้างสรรค์  

 

ชญานุช วรีสาร (2562: 132) ได้ศึกษาภาพการ์ตูนท่ีน าเสนอเก่ียวกับเหตุการณ์ท่ีทีมนัก

ฟุตบอลหมูป่าติดถ ้าหลวงขุนน ้านางนอนและจ าแนกภาษาภาพของการ์ตูนท่ีน าเสนอสถานการณ์

ปัจจุบันเป็น 2 ประเภท คือภาพท่ีก่ึงเหมือนจรงิและภาพสัญลักษณ์ ผู้วจัิยสังเกตว่าภาพการ์ตูน

ท่ีน าเสนอเกี่ยวกับสถานการณ์โควดิ-19 ซึ่งเป็นสถานการณ์ปัจจุบันในสังคมไทยมีท้ังภาพท่ีก่ึง

เหมือนจรงิ และภาพสัญลักษณ์เช่นกัน ภาพกลุ่มท่ีมีจ านวนมากคือภาพก่ึงเหมือนจรงิท่ีมี

ลักษณะของการล้อเลียนท่ีมีท้ังการล้อเลียนบุคคลและล้อเลียนเหตุการณ์ และมีท้ังภาพล้อท่ีแฝง

อารมณ์ขันและการประชดประชันเสียดสี โดยเฉพาะการเสียดสีวธิีการรับมือและการแก้ไขปัญหา

ของรัฐบาลในสถานการณ์โรคระบาด การน าเสนอเร ื่องราวสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 ใน

สังคมไทยผ่านการ์ตูนไทยในสื่อสังคมออนไลน์จึงไม่ใช่แค่การบอกเล่าถึงชีวติของผู้คนและ

สังคมไทยในสถานการณ์โรคระบาดเท่านั้น แต่น่าจะมีบทบาทอื่นท่ีแฝงอยู่ผ่านสารท่ีสื่อสารผ่าน

ภาพความหมายเหล่านั้น 

 บทความวจิัยเร ื่องนี้จึงต้องการเสนอความคิดว่าการ์ตูนในสื่อออนไลน์ท่ีน าเสนอเกี่ยวกับ

สถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 ในสังคมไทยนั้นก าลังสื่อสารถึงความกังวลและความทุกข์จาก

ปัญหาปากท้องและปัญหาชีวติของผู้คน ท่ีเกิดข้ึนจรงิในสถานการณ์วกิฤติโรคระบาดท่ีก าลัง
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คุกคามประเทศไทย ไม่ว่าจะเป็นความทุกข์ของผู้ท่ีตกงาน ความหดหู่ใจท่ีไม่ได้รับเงินเยียวยา

จากภาครัฐ หรอืความคับแค้นใจจากมาตรการต่างๆ ของรัฐท่ีบีบคั้นชีวติในสถานการณ์ท่ี

ยากล าบาก สอดคล้องกับท่ี นายแพทย์ประเสรฐิ ผลิตผลการพิมพ์ (2556: 12) กล่าวถึงคุณค่า

ของการ์ตูนในฐานะศิลปะแห่งการสื่อสารท่ีสามารถถ่ายทอดเร ื่องราวท่ีกล่าวถึงได้ยากให้เข้าถึงผู้

เสพได้ง่าย แม้กระท่ังด้านมืดหรอืสิ่งท่ีอ่อนไหวต่อความรู้สึกของคนในสังคม ดังนี้ 

 

การ์ตูนมิใช่ความบันเทิงราคาถูกอย่างแน่นอน การ์ตูนเป็นงานศิลปะท่ีสามารถเล่า

เร ื่องราวยากๆ ให้คนอ่านรับได้ ไม่ว่าจะเป็นเร ื่องศาสดา ศาสนา ความขัดแย้งทาง

ศาสนา ชาติพันธุ์ การเมือง การปกครอง ธุรกิจ สงคราม การก่อการร้าย ความเหลื่อม

ล ้า การฆ่าฟัน การค้ามนุษย์ การละเมิดทางเพศ การท าร้ายและทารุณกรรมเด็ก บอก

มาเถิดว่ามีอะไรท่ีเป็นด้านมืดของมนุษยชาติท่ีการ์ตูนจะเล่าให้ฟังไม่ได้... 

 

การ์ตูนในสื่อออนไลน์เป็นกลไกหนึ่งทางวัฒนธรรมท่ีส าคัญในการเผชิญหน้าเพื่อรับมือ

กับสถานการณ์โรคระบาด การ์ตูนในสื่อออนไลน์เป็นผลผลิตทางวัฒนธรรมท่ีถ่ายทอดจาก

มุมมองและประสบการณ์ของผู้สร้างสรรค์ท่ีเป็นส่วนหนึ่งของสมาชิกทางสังคม การ์ตูนเหล่านี้

จึงสะท้อนความคิด และอารมณ์ความรู้สึกของคนไทยท่ีมีต่อตนเอง คนรอบข้าง สถานการณ์โรค

ระบาดและปัญหาต่างๆ ในสังคมซึ่งอาจกล่าวได้ว่าเป็น “อารมณ์จรงิในโลกสมมติ” กล่าวคือ

การ์ตูนก าลังสื่อสารถึงชีวติของมนุษย์ในโลกของความเป็นจรงิท่ีก าลังหวาดกลัว กลัดกลุ้ม เก็บ

กด เจ็บปวดจากปัญหาและความทุกข์ต่างๆ ท่ีต้องเผชิญในระหว่างสถานการณ์โรคระบาด หรอื

แม้แต่สะท้อนภาพความหวังของมนุษย์ท่ีจะผ่านพ้นวกิฤตการณ์โรคระบาดกลับไปสู่ภาวะปกติ

ผ่านโลกของการ์ตูนท่ีสร้างสรรค์จากจินตนาการของผู้เขียน การ์ตูนก าลังเยียวยาจิตใจของผู้คน

ในสถานการณ์โรคระบาดหรอืแม้แต่เป็นกระบอกเสียงกระตุ้นเตือนไปถึงผู้มีอ านาจท่ีต้องมีหน้าท่ี

รับผิดชอบในวกิฤติการณ์โรคระบาดท่ีเกิดข้ึนผ่านกลวธีิต่างๆ ของการ์ตูน ไม่ว่าจะเป็นการ

น าเสนอด้วยภาพ การหักมุมเพื่อสร้างอารมณ์ขัน การล้อเลียนเสียดสี หรอืการใช้สถานการณ์

สมมติ  

การศึกษาการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์จึงน่าจะท าให้มองเห็นความคิดของคนไทยท่ีมีต่อ

ชีวติของตนและสังคมในสถานการณ์โรคระบาด มุมมองต่อสถานการณ์โรคระบาดในประเทศ

ไทย และบทบาทหน้าท่ีท่ีส าคัญของการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ท้ังในระดับปัจเจกและสังคม 

ผู้วจิัยจึงได้เลือกศึกษาการ์ตูนไทยจากเพจการ์ตูนในเฟซบุ๊กท่ีน าเสนอเร ื่องราวเกี่ยวกับ

สถานการณ์โรคระบาดในประเทศไทยอย่างต่อเนื่องนับตั้งแต่การพบผู้ติดเช้ือคนไทยในประเทศ

ไทยเป็นรายแรกในวันท่ี 31 มกราคม 2563 จนถึงสถานการณ์ระบาดเป็นวงกว้างในประเทศ

ไทย เพื่อตอบค าถามในการวจิัยว่าเม่ือคนไทยเผชิญกับวกิฤตการณ์โรคระบาด การ์ตูนในสื่อ

สังคมออนไลน์ของไทยได้น าเสนอเร ื่องราวและมุมมองเกี่ยวกับชีวติของคนไทยรวมถึงสังคมไทย
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ในสถานการณ์โรคระบาดอย่างไร และการ์ตูนมีบทบาทหน้าท่ีต่อผู้คนและสังคมอย่างไรใน

วกิฤตการณ์โรคระบาด 

 

ขอบเขตของข้อมูลและวธิีการศึกษา 

 ข้อมูลท่ีใช้ในการวจิัยคือ การ์ตูนภาพหรอืการ์ตูนช่อง (ไม่รวมการ์ตูนเคลื่อนไหวประเภท 

animation) ในเพจเฟซบุ๊กของไทยท่ีน าเสนอเร ื่องราวเกี่ยวกับสถานการณ์โรคระบาดโควดิ 19 

เป็นเนื้อหาส าคัญอย่างต่อเนื่องตั้งแต่เร ิ่มพบผู้ติดเช้ือในประเทศไทยจนถึงสถานการณ์การ

ระบาดในปัจจุบัน ท้ังเร ื่องการแพร่ระบาดของเช้ือ ผลกระทบท่ีมีต่อชีวติของผู้คน การด าเนิน

นโยบายเพื่อแก้ไขปัญหาของรัฐบาล ข่าวท่ีเกี่ยวข้องกับสถานการณ์โรคระบาด และกิจกรรมของ

ผู้คนในช่วงสถานการณ์ของโรคระบาด โดยเก็บข้อมูลตั้งแต่ช่วงเดือนกุมภาพันธ์–เดือนเมษายน 

2563 และเลือกเพจท่ีมีการน าเสนอเร ื่องราวเกี่ยวกับสังคมไทยในสถานการณ์โควดิ 19 อย่าง

ต่อเนื่องตลอด 3 เดือน เกณฑ์การคัดเลือกเพจเฟซบุ๊กในการศึกษามี 3 ประการ คือจ านวน

ผู้ติดตามเพจซึ่งสะท้อนความนิยมของผู้เสพในสังคมออนไลน์ (เก็บข้อมูลจากการจัดอันดับเพจ

และการแนะน าเพจการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ เช่น “‘ไข่แมว’ เสียแชมป์ - กว่า 6 หมื่นเสียงพา 

‘สมศักดิ์ เจียมฯ’ เบียดข้ึนอันดับ 1 เฟสบุ๊คแห่งปี 2019”, 2562: ออนไลน์; “20 เพจสุดกวน 

ฮาน ้าตาเล็ด เสียดสีนิดจิกหน่อย ดูเพลินจนลืมเวลา”, 2561: ออนไลน์) รูปแบบการน าเสนอต้อง

เป็นภาพการ์ตูนท่ีสร้างสรรค์ ข้ึนเองโดยนักเขียนไทยและต้องน าเสนอเร ื่องราวเก่ียวกับ

สถานการณ์โรคระบาดอย่างต่อเนื่อง โดยคัดเลือกข้ึนมาเป็นกรณีศึกษาจ านวน 12 เพจ ได้แก่ 

Jod8riew นัดเป็ด ฟอร์มหมาแก่ contrast หัวกลม นี่เพื่อนไงจ าไม่ได้หรอ? Jaytherabbit 

ขายหัวเราะ กาตูนร์ ระทม กว่าจะถึงออฟฟิศ เร ื้อน และเผาหัว ดังนี้ 
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ตารางที่ 1 แสดงรายชื่อเพจการ์ตูนทางเฟซบุ๊กและข้อมูลที่น ามาใช้ในการวจิัย 

 

ชื่อเพจเฟซบุ๊ก (ล าดับตาม

จ านวนผู้ติดตาม) 

จ านวนผู้ติดตาม (คน) 

( ข้ อ มู ล ถึ ง วั น ท่ี  1 6 

เมษายน 2563) 

จ า น ว น เ ร ื่ อ ง ที่ เ กี่ ย ว กั บ

สถานการณ์การระบาดของโควดิ 

19 (เร ื่อง) 

(ข้อ มูลถึงวัน ท่ี  30 เมษายน 

2563) 

1. Jod 8riew 1,648,145 22 

2. นัดเป็ด 1,503,417 38 

3. ฟอร์มหมาแก ่ 1,447,219 22 

4 contrast 1,099,862 33 

5. หัวกลม 1,063,720 28 

6. นี่เพื่อนไงจ าไม่ได้หรอ? 994, 333 27 

7. Jaytherabbit 921,735 59 

8. ขายหัวเราะ 576,878 52 

9. กาตูนร์ ระทม 473,072 28 

10. กว่าจะถึงออฟฟิศ 152,546 21 

11. เร ื้อน 142,431 39 

12. เผาหัว 24,438 45 

รวมจ านวนเร ื่องที่น ามาศึกษา 414 

 

แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

 1. แนวคิดและทฤษฎีทางคติชนวทิยา คือทฤษฎีบทบาทหน้าท่ีของคติชนโดยประยุกต์

แนวคิดจากบทความเร ื่อง “Four Functions of Folklore” ของ วลิเลียม บาสคอม 

(William R. Bascom) มาใช้ในการศึกษาบทบาทของการ์ตูนไทยในสื่อออนไลน์ในสถานการณ์

โรคระบาด วลิเลียม บาสคอมได้สรุปบทบาทหน้าท่ีของคติชนประเภทต่างๆ ไว้ 4 ประการใน

บทความ เ ร ื่ อ ง “Four Functions of Folklore”  ไ ด้ แก่  บทบาทด้ านความ บัน เ ทิ ง 

(Amusement is, obviously, one of the functions of folklore) บทบาทด้านการ

ท าให้วัฒนธรรมเข้มแข็ง (A second function of folklore is that which it plays 

in validating culture) ด้านการให้การศึกษาหรอืการให้ความรู้ (A third function of 

folklore is that which it plays in education) และด้านการรักษาบรรทัดฐานต่างๆ 

ทางสังคม (function of maintaining conformity to the accepted patterns of 

behavior) (Bascom,1965: 290 - 294)  
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ผู้วจิัยน าแนวคิดเร ื่องบทบาทของคติชนมาใช้ในการศึกษาบทบาทของการ์ตูนในสื่อสังคม

ออนไลน์ในสถานการณ์โรคระบาด เนื่องจากการ์ตูนเหล่านี้เป็นผลผลิตของนักเขียนในฐานะ

สมาชิกหนึ่งในสังคมซึ่งก าลังเผชิญกับวกิฤตการณ์โรคระบาดและปัญหาต่างๆ ท่ีรุมเร้าผู้คนใน

สังคมในสถานการณ์ดังกล่าว การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์จึงไม่น่าจะมีบทบาทแค่ด้านความ

บันเทิง แต่น่าจะมีบทบาทด้านอื่นด้วย และเนื่องจากการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์เป็นวัฒนธรรม

ประชานิยมท่ีเกี่ยวข้องกับวถิีชีวติของคนท่ัวไป การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์จึงมีลักษณะท่ี

คล้ายคลึงกับสื่อบันเทิงพื้นบ้านในวัฒนธรรมมุขปาฐะ เช่น เพลงพื้นบ้าน หมอล า หนังตะลุง ท่ี

มักสอดแทรกเร ื่องราวและความรู้สึกนึกคิดของชาวบ้านในท้องถ่ินท่ีเป็นคนธรรมดาสามัญใน

ศิลปะพื้นบ้านเหล่านี้ และท่ีส าคัญคือชีวติของผู้คนและสังคมไทยในสถานการณ์โรคระบาดท่ี

ถ่ายทอดผ่านการ์ตูนในสังคมไทยได้ดึงดูดผู้คนในสังคมเข้าหากันและสร้างปฏิกิรยิาตอบสนอง

ร่วมกันในช่วงเวลาท่ีผู้คนก าลังมีประสบการณ์เดียวกันในชีวติจรงิ เช่น ความรู้สึกท่ีต้องปรับตัว

และถูกจ ากัดเสรภีาพภายใต้การประกาศใช้พ.ร.ก.ฉุกเฉิน ลักษณะเช่นนี้จึงท าให้การ์ตูนในสื่อ

สังคมออนไลน์มีลักษณะที่คล้ายกับข้อมูลคติชน 

นอกจากนี้ผู้วจิัยได้ประยุกต์ใช้การศึกษาอนุภาคของนิทาน (motif) ซึ่งจ าแนกเป็น

อนุภาคตัวละคร เหตุการณ์ และวัตถุสิ่งของมาใช้เป็นเคร ื่องมือในการวเิคราะห์องค์ประกอบใน

การน าเสนอภาพการ์ตูนจากเพจต่างๆ ท่ีน ามาจากบุคคล เหตุการณ์หรอืข่าวต่างๆ ในสังคมไทย

รวมถึงสังคมโลก และอนุภาคท่ีมาจากวรรณกรรม ภาพยนตร์หรอืสื่อบันเทิงอื่นๆ ท่ีได้รับความ

นิยมในปัจจุบันเพื่อให้เข้าใจกลวธิีท่ีนักเขียนการ์ตูนน าทางต้นทุนทางวัฒนธรรมท่ีไหลเวยีนอยู่

รอบตัวมาสร้างสรรค์เพื่อน าเสนอมุมมองและความคิดเกี่ยวกับชีวติของผู้คนและสังคมไทยใน

สถานการณ์โรคระบาด  

 2. แนวคิดเร ื่องวัฒนธรรมประชานิยม (popular culture) พัฒนา กิติอาษา ได้

กล่าวถึงนิยามของวัฒนธรรมประชานิยมตามท่ี จอห์น สตอเรย์ ได้จัดหมวดหมู่ความหมายไว้ 6 

กลุ่ม คือ กลุ่มแรกหมายถึงวัฒนธรรมท่ีคนจ านวนมากยอมรับและช่ืนชอบ กลุ่มท่ี 2 หมายถึง

วัฒนธรรมท่ีไม่ใช่ของชนช้ันสูง ชนช้ันผู้น าหรอืคนส่วนใหญ่ในสังคม (high culture) กลุ่มท่ี 3 

หมายถึงวัฒนธรรมมวลชน (mass culture) กลุ่มท่ี 4 หมายถึงวัฒนธรรมของประชาชน 

กลุ่มท่ี 5 หมายถึงวัฒนธรรมในฐานะพื้นท่ีของการต่อสู้และต่อรองทางด้านอุดมการณ์และ

ผลประโยชน์ต่างๆ ของคนส่วนใหญ่ในสังคม และกลุ่มท่ี 6 หมายถึงวัฒนธรรมสมัยใหม่ท่ี

เกิดข้ึนตามวถีิชีวติของสังคมเมืองท่ีสัมพันธ์กับการผลิตแบบอุตสาหกรรม เทคโนโลยี การ

สื่อสารและการคมนาคมในโลกสมัยใหม่ (John Storey,1993: 7-16 อ้างถึงใน พัฒนา กิติ

อาษา, 2546: 41 - 42) นิยามดังกล่าวสามารถท าให้เข้าใจง่ายข้ึนผ่านการอธิบายและ

ยกตัวอย่างของวุฒิชัย กฤษณะประกรกิจและคณะ (2545: 135-141 อ้างถึงใน พัฒนา กิติ

อาษา, 2546: 43 - 44) ท่ียกตัวอย่างกิจกรรมต่างๆ ทางวัฒนธรรมท่ีถือได้ว่าเป็นวัฒนธรรม

ประชานิยมในรูปแบบต่างๆ เช่น รายการโทรทัศน์ ภาพยนตร์หรอืเพลงท่ีได้รับความนิยมสูง 
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หนังสือท่ีขายดี บุคคลในวงการต่างๆ ท่ีมีช่ือเสียง วัตถุสิ่งของ พฤติกรรม เหตุการณ์หรอืสิ่งท่ี

เป็นกระแสในสังคม เช่น ตู้สติกเกอร์ ชาไข่มุก การกินฟาสต์ฟู้ด ฟิตเนส ชีวจิต การดูฝนดาวตก 

สิ่งเหล่านี้มักจะพบได้รอบๆ ตัว เช่น จากพาดหัวข่าว ในรายการโทรทัศน์ ดาราหรอืเว็บไซต์ท่ีช่ืน

ชอบ หรอืผู้คนแวดล้อมเช่น สิ่งท่ีเพื่อนสนิทหรอืญาติพี่น้องกล่าวถึงบ่อยครั้ง ท้ังหมดนี้คือ

ตัวอย่างท่ีชัดเจนของสิ่งท่ีถือได้ว่าเป็นวัฒนธรรมประชานิยม 

 การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์เป็นวัฒนธรรมประชานิยมโดยเฉพาะตามนิยามท่ีอธิบายว่า

วัฒนธรรมประชานิยมเป็นสิ่งท่ีได้รับการยอมรับของคนจ านวนมาก เป็นวัฒนธรรมท่ีเป็นของ

ประชาชนท่ัวไปไม่ใช่วัฒนธรรมช้ันสูง มีลักษณะเป็นวัฒนธรรมท่ีผลิตและบรโิภคด้วยคนจ านวน

มากผ่านสื่อและเทคโนโลยีสมัยใหม่ การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ยังเป็นพื้นท่ีของการสื่อสาร

ความหมายและการต่อสู้ทางความคิดหรอืผลประโยชน์บางประการเช่นกัน เช่น ความอัดอั้นตัน

ใจของผู้คนท่ีสูญเสียเสรภีาพในการใช้ชีวติจากมาตรการหยุดเช้ือเพื่อชาติของรัฐ เสียงร้องทุกข์

ของคนท่ีประสบปัญหาชีวติและไม่ได้รับการช่วยเหลือจากภาครัฐ การต าหนินโยบายท่ีสร้าง

ปัญหาของรัฐบาล การ์ตูนจึงเป็นพื้นท่ีท่ีน าเสนอเร ื่องราวของคนธรรมดาสามัญท่ีต้องสูญเสีย

ผลประโยชน์ของตนเพื่อรักษาผลประโยชน์ของคนส่วนรวม หรอืบางครั้งก็ร้องทุกข์เม่ือมีการเอา

รัดเอาเปรยีบเกิดข้ึนในสถานการณ์โรคระบาด 

การน าเสนอเร ื่องราวเกี่ยวกับสถานการณ์โรคระบาดเป็นปรากฏการณ์ทางสังคมท่ีคน

ไทยก าลังสนใจ ชีวติในบรบิทของสถานการณ์โรคระบาดได้ถูกผลิตซ ้าและเผยแพร่ผ่านการ์ตูนใน

สื่อสังคมออนไลน์ และเช่ือมโยงผู้คนจ านวนมากเข้าหากันด้วยประสบการณ์ท่ีมีอยู่ร่วมกันผ่าน

การ์ตูนในสื่อออนไลน์ เช่น ภาวะไข่แพง หน้ากากอนามัยขาดแคลน ความผิดหวังท่ีไม่ได้รับเงิน

เยียวยา 5,000 บาทจากรัฐบาล รวมถึงการน าวัฒนธรรมประชานิยมมาสร้างสรรค์การ์ตูน เช่น 

การน าตัวละครมาจากเร ื่อง Harry Potter ภาพยนตร์ของ Walt Disney การ์ตูนเร ื่อง One 

Piece มาน าเสนอเร ื่องราวเก่ียวกับสถานการณ์โรคระบาดในสังคมไทย 

3. แนวคิดเร ื่องวัฒนธรรมทางสายตา (visual culture) การ์ตูนคือการสื่อสารด้วย

ภาพท่ีรับรู้ทางสายตา การ์ตูนเป็นภาษาภาพท่ีเป็นส่วนผสมระหว่างวัตถุดิบจากประสบการณ์

จรงิกับจินตนาการผ่านความคิดสร้างสรรค์ของผู้เขียน การสื่อสารผ่านภาพการ์ตูนจึงต้องมีการ

ตีความภาษาของภาพเพื่อให้เข้าใจสารท่ีอยู่ในภาพนั้น ความสามารถในการอ่านภาพ (visual 

literacy) จึงเป็นกระบวนการหนึ่งในวัฒนธรรมทางสายตาท่ีผู้อ่านต้องตีความภาพแบบต่างๆ 

ท่ีแวดล้อมอยู่ในชีวติ ดังท่ี สมเกียรติ ตั้งนโม (2549: 188-189) ได้กล่าวถึงความรู้ด้านสัญ

ศาสตร์ในการท าความเข้าใจภาษาภาพในกระบวนการสื่อสาร ภาพต่างๆ นั้นจ าแนกออกเป็น 3 

ประเภท ได้แก่ ภาพแบบไอคอน (icon) คือภาพท่ีน าเสนออย่างตรงไปตรงมา เป็นภาพท่ี

น าเสนอข้อเท็จจรงิต่างๆ อย่างภาพถ่ายทางวทิยาศาสตร์ ภาพแบบดัชนี (index) คือภาพท่ี

บ่งช้ีถึงลักษณะบางอย่าง และภาพแบบสัญลักษณ์ (symbol) คือมีความหมายท่ีต่างจากเดิม

หรอืสื่อความหมายใหม่ โดยผู้ส่งสารจะสื่อ “สาร” ผ่านรหัสภาพเหล่านี้เพื่อสื่อสารมายังผู้รับสาร 
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จึงน่าสนใจว่าการใช้ภาพการ์ตูนสื่อความหมายเกี่ยวกับสถานการณ์โรคระบาดในสังคมไทยนั้นมี

ความคิดหรอืนัยทางความหมายบางประการท่ีแฝงอยู่หรอืไม่ ภาพเหล่านั้นน าเสนอมุมมอง

เกี่ยวกับมนุษย์และสังคมในสถานการณ์โรคระบาดอย่างไร การท าความเข้าใจหรอืถอดรหัสภาพ

การ์ตูนเหล่านั้นจึงน่าจะน าไปสู่ความเข้าใจเกี่ยวกับพฤติกรรมของมนุษย์และสังคมในภาวะวกิฤติ

โรคระบาด 

4. แนวคิดเร ื่องสังคมแหง่ความเสี่ยง (risk society) สมสุข หินวมิาน (2553: 31) ได้

กล่าวถึงสังคมแห่งความเสี่ยงตามแนวคิดของอุลรชิ เบ็ค (Ulrich Beck) ว่ามนุษย์ก าลังเผชิญ

การเปลี่ยนผ่านจากสังคมสมัยใหม่ (modern society) ไปสู่สังคมแห่งความเสี่ยง (risk 

society) ซึ่งมีความเสี่ยงต่างๆ ท้ังท่ีทราบท่ีมาและไม่ทราบท่ีมา ความเสี่ยงท่ีเกิดข้ึนจากมนุษย์

หรอืเกิดจากธรรมชาติ ความเสี่ยงท่ีเกิดข้ึนแล้วและยังไม่เกิด เช่น การก่อการร้าย โรคระบาด 

ภัยธรรมชาติหรอืค าท านายเร ื่องวันสิ้นโลก จนท าให้เกิดความกังวลไปท่ัวโดยเฉพาะการกระจาย

ผ่านสื่อมวลชนที่มีอ านาจท าให้เกิดความกังวลเป็นวงกว้าง ดังนี้ 

 

ความรู้สึกต่อความเสี่ยงท่ีกล่าวมานี้บ่อยครั้งก็ไม่ได้มาจากประสบการณ์โดยตรง 

(direct experiences) หรอืประสบการณ์ท่ีผู้คนสัมผัสจับต้องด้วยตนเอง แต่เป็น

เพี ยงประสบการณ์ที่ ผ่ านสื่ อกลาง  (mediated experiences)  ทว่ า  ก็ เ ป็น

ประสบการณ์ผ่านสื่อกลางท่ีมีอ านาจมาก จนกลายเป็นความกลัว/ความกังวลต่อความ

เสี่ยงนั้น ดังกรณีการออกข่าวของสื่อมวลชนเกี่ยวกับไข้หวัดใหญ่สายพันธุ์ใหม่ 2009 ท่ี

ระบาดข้ามทวปีจากเม็กซิโกและกระจายไปท่ัวโลกรวมท้ังประเทศไทย ท าให้ผู้คนจ านวน

มากเกิดความกังวลและกลัวการเข้าไปอยู่ในพื้นท่ีเสี่ยงต่อการติดเช้ือโรค (อาทิ ในโรง

ภาพยนตร์หรอืบนเคร ื่องบิน) รวมถึงส่งผลให้ผลิตภัณฑ์เจลล้างมือและหน้ากากอนามัย

กลายเป็นสินค้าขาดตลาดได้ในเวลาอันรวดเร็ว (สมสุข หินวมิาน, 2553: 31) 

 

 แนวคิดเร ื่องสังคมแห่งความเสี่ยงดังกล่าวจึงสอดคล้องกับสถานการณ์ปัจจุบันท่ี

สังคมไทยก าลังเผชิญกับสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 ท่ีแม้จะทราบวธิีป้องกัน แต่การ

ระบาดท่ีเกิดข้ึนท่ัวโลกท่ีน าเสนอผ่านข้อมูลข่าวสารทุกวันจึงท าให้เกิดความตื่นตระหนก ความ

กังวล ความตึงเครยีดข้ึนในสังคมไทย น าไปสู่ความหวาดระแวงท่ีจะติดเช้ือรวมถึงการกักตุน

หน้ากากอนามัยซึ่งเป็นเคร ื่องใช้ท่ีจ าเป็นในชีวติประจ าวัน การรับรู้ความเสี่ยงดังกล่าวจึงเกิดท้ัง

จากประสบการณ์ตรงและประสบการณ์ผ่านสื่อกลางท่ีคุกคามเข้ามาถึงตัวของคนไทย และท าให้

เกิดความไม่ม่ันคงในชีวติของคนไทยในสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 

ผู้วจิัยได้ใช้ท้ังแนวคิดทฤษฎีทางคติชนวทิยา แนวคิดเร ื่องวัฒนธรรมประชานิยม แนวคิด

เร ื่องวัฒนธรรมสายตาและแนวคิดเร ื่องสังคมแห่งความเสี่ยงมาประยุกต์ใช้ร่วมกันในการศึกษา

การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ เนื่องจากการ์ตูนเป็นวัฒนธรรมประชานิยมท่ีน าเสนอในรูปแบบ
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ภาษาภาพผ่านสื่อสังคมออนไลน์ท่ีเข้าถึงผู้เสพจ านวนมากภายในเวลาอันรวดเร็ว และสร้าง

ประสบการณ์ อารมณ์ความรู้สึกนึกคิดต่างๆ ท่ีมีต่อสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 ร่วมกัน ไม่

แตกต่างจากลักษณะของข้อมูลคติชนท่ีเป็นผลผลิตทางวัฒนธรรมของกลุ่มชน การศึกษา

การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ท่ีน าเสนอเร ื่องราวของผู้คนและสังคมไทยในสถานการณ์โรคระบาด

โควดิ-19 จึงเป็นการถอดรหัสความคิดของผู้คนในสังคมไทยในช่วงวกิฤติการณ์โรคระบาดว่าคน

ไทยมีความรู้สึกอย่างไรต่อชีวติของตนและสังคมในช่วงเวลาดังกล่าว  

 

ผลการวจิัย 

 การ์ตูนเป็นการสื่อความหมายผ่านภาพเป็นหลัก เนื้อหาของการ์ตูนคือเร ื่องราวและสาร

ต่างๆ ท่ีผู้สร้างสรรค์ต้องการน าเสนอสู่ผู้เสพ โดยมักมีวัตถุดิบจากเร ื่องราวในชีวติและสังคม

รอบตัวผสมผสานกับจินตนาการน าเสนอผ่านความคิดสร้างสรรค์ของนักเขียนการ์ตูนซึ่งมี

สถานะท้ังความเป็นปัจเจกและเป็นสมาชิกหนึ่งของสังคม การ์ตูนจึงเป็นการสื่อสารรูปแบบหนึ่ง

ในวัฒนธรรมสอดคล้องกับท่ีสมเกียรติ ตั้งนโม (2549: 9) ได้กล่าวถึงวัฒนธรรมภาพในฐานะ

วัฒนธรรมทางสายตาว่า  

 

“...วัฒนธรรมทางสายตา คือวัฒนธรรมภาพท่ีได้เข้ามาแทนท่ีวัฒนธรรมตัวหนังสือ...” 

และ “ความจรงิเชิงปรากฏการณ์ ภาพท่ีผ่านช่องทางสื่อต่างๆ ซึ่งแพร่หลายอยู่ในสังคม

ได้บรรทุกเอาสาร (message) และความหมายท่ีหลายหลากมาพร้อมกับมันด้วย อาทิ 

ทัศนคติ ค่านิยม ตลอดรวมถึงมายาคติต่างๆ ถ่ายทอดไปถึงผู้ดู...” (เร ื่องเดียวกัน: 9) 

  

การ์ตูนในเพจเฟซบุ๊กท่ีผู้วจิัยเลือกมาเป็นกรณีศึกษาได้น าเสนอเนื้อหาต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้อง

กับวถิีชีวติของผู้คนและสังคมในสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 เช่น ชีวติท่ีต้องปรับเปลี่ยนไป

ในสถานการณ์โรคระบาด ปัญหาสินค้าขาดแคลนและการขาดรายได้ ความกังวลและ

ความเครยีดเร ื่องการระบาดของโรคและปัญหาอื่นๆ ในชีวติ ดังตารางต่อไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

12 
 

ตารางที่ 2 แสดงเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับโรคระบาดโควดิ–19 ที่น าเสนอผ่านการ์ตูนทางเพจ 

เฟซบุ๊ก 

 

เนื้อหาที่น าเสนอผ่านมุกการ์ตูน ชื่อเพจ จ านวน(เร ื่อง) 

การให้ความรู้ท่ีถูกต้องเกี่ยวกับโรค

ระบาด การดูแลสุขอนามัยด้านต่างๆ 

และการปฏิบัติตนในช่วงโควดิ-19 

ขายหัวเราะ/นัดเป็ด 13 

การรณรงค์ให้ดูแลป้องกันตนเอง

จากการติดเช้ือด้วยการสวมหน้ากาก

อนามัย ล้างมือด้วยเจลแอลกอฮอล์ 

ใช้ช้อนกลางหรอืช้อนส่วนตัวเม่ือ

รับประทานอาหาร การระมัดระวัง

ตนเม่ือต้องอยู่ในท่ีชุมนุมชน 

ขายหัวเราะ/ฟอร์มหมาแก่/นี่เพื่อน

ไงจ าไม่ได้หรอ?/Jod 8riew/   

หัวกลม/contrast/เร ื้อน/ 

Jaytherabbit/กาตูนร์ระทม/

กว่าจะถึงออฟฟิศ/นัดเป็ด 

46 

การคัดกรองผู้ท่ีเสี่ยงจะติดเช้ือ ผู้ท่ี

เดินทางกลับจากต่างประเทศ และ

การกักตัวเองเม่ือกลับจาก

ต่างประเทศ 

ขายหัวเราะ /contrast/เผาหัว 4 

ชีวติการท างานอยู่บ้าน          

work from home 

ขายหัวเราะ/ฟอร์มหมาแก่/     

Jod8riew/หัวกลม/ contrast/ 

Jaytherabbit/กว่าจะถึง

ออฟฟิศ/นัดเป็ด 

28 

การชื่นชม ให้ก าลังใจและขอบคุณ

บุคลากรทางการแพทย์ท่ีเสียสละตน 

รวมถึงให้ก าลังใจคนไทยและท่ัวโลก 

ขายหัวเราะ/นี่เพื่อนไงจ าไม่ได้หรอ? 

/Jod8riew/หัวกลม/ 

contrast/เร ื้อน/

Jaytherabbit/นัดเป็ด/เผาหัว 

19 

การเว้นระยะห่างทางสังคม (social 

distancing) สถานการณ์เคอร์ฟิว 

การปรับตัวเพื่อปฏิบัติตามมาตรการ 

“อยู่บ้าน หยุดเช้ือ เพื่อชาติ” และ

อารมณ์ความรู้สึกต่อการปรับตัว 

ขายหัวเราะ/ฟอร์มหมาแก่/นี่เพื่อน

ไงจ าไม่ได้หรอ?/Jod 8riew/หัว

กลม/เร ื้อน/Jaytherabbit/กา

ตูนร์ระทม/กว่าจะถึงออฟฟิศ/นัด

เป็ด 

 

 

82 
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การขยายตัวของธุรกิจส่งอาหาร 

(food delivery) และการซื้อ

สินค้าออนไลน์ในช่วงสถานการณ์โค

วดิ – 19 

ขายหัวเราะ/ฟอร์มหมาแก่/Jod 

8riew/เร ื้อน/ 

9 

ความกังวลและความเครยีดเร ื่อง

ความเสี่ยงท่ีจะติดเช้ือและปัญหา

ต่างๆในชีวติและสังคมเนื่องจาก

สถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 

ขายหัวเราะ/ฟอร์มหมาแก่/นี่เพื่อน

ไงจ าไม่ได้หรอ?/ Jod 8riew/หัว

กลม/contrast/ 

Jaytherabbit/กาตูนร์ระทม/

กว่าจะถึงออฟฟิศ/นัดเป็ด 

37 

ความหวังท่ีสถานการณ์โรคระบาด

โควดิ-19 จะดีข้ึน ความฝันถึงชีวติ

หลังการกักตัวอยู่บ้าน  ความหวังท่ี

จะได้รับความช่วยเหลือเยียวยาใน

สถานการณ์โควดิ-19 

ขายหัวเราะ/หัวกลม/ 

Jaytherabbit/นัดเป็ด Jod 

8riew/กาตูนร์ ระทม 

8 

การกระตุ้นเตือนให้มีจิตส านึกต่อ

สังคม ท้ังเร ื่องการรับผิดชอบตนเอง 

การระมัดระวังการแพร่เช้ือ ผีน้อย 

การกักตุนหน้ากากอนามัยและสินค้า 

ฟอร์มหมาแก่/นี่เพื่อนไงจ าไม่ได้

หรอ?/ Jod 8riew/contrast/

เร ื้อน/ Jaytherabbit/กาตูนร์ 

ระทม/เผาหัว 

26 

การเสนอมุมมองว่าโรคระบาดโควดิ-

19 ไม่ใช่สิ่งท่ีน่ากลัว 

ฟอร์มหมาแก่/นี่เพื่อนไงจ าไม่ได้

หรอ?/Jod 8riew/หัวกลม/ 

contrast/ Jaytherabbit/นัด

เป็ด 

15 

มุมมองต่อการท างานของรัฐบาล 

มุมมองต่อนายกรัฐมนตร ี

นักการเมืองและผู้เกี่ยวข้อง 

ฟอร์มหมาแก่/นี่เพื่อนไงจ าไม่ได้

หรอ?/ เร ื้อนcontrast/กาตูนร์ 

ระทม/นัดเป็ด/เผาหัว 

55 

ความสุขและความบันเทิง สิ่งดีๆ ใน

สถานการณ์โรคระบาด 

ฟอร์มหมาแก่/หัวกลม/นี่เพื่อนไง

จ าไม่ได้หรอ?/ Jod8riew/นัด

เป็ด/เผาหัว/ Jaytherabbit/

กว่าจะถึงออฟฟิศ 

16 

ความเห็นท่ีแตกต่าง ความขัดแย้งใน

สังคม เช่น การดูถูกกัน ไลฟ์โคช 

เงินเยียวยาจากรัฐ 

นี่เพื่อนไงจ าไม่ได้หรอ?/ Jod 

8riew/หัวกลม/ contrast/

เร ื้อน/ Jaytherabbit/กาตูนร์ 

ระทม/เผาหัว 

25 
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สื่อและการสื่อสาร ความสับสนจาก

ข่าวสาร ข่าวลือ ข่าวลวง ในยุคโค

วดิ-19 

Contrast/เร ื้อน/เผาหัว 10 

ปัญหาเศรษฐกิจ ความยากจน การ

ขาดรายได้ การขาดแคลนสินค้า

จ าเป็น การข้ึนราคาสินค้า 

เร ื้อน /contrast/นัดเป็ด/ 

Jaytherabbit/เผาหัว/กาตูนร์ 

ระทม/กว่าจะถึงออฟฟิศ 

21 

รวมจ านวนเร ื่อง 414 

 

ผลการศึกษาพบว่าการ์ตูนในเฟซบุ๊กท้ัง 12 เพจ ได้น าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับการปรับตัว

เพื่อปฏิบัติตามมาตรการ “อยู่บ้าน หยุดเช้ือ เพื่อชาติ” และอารมณ์ความรู้สึกต่อการปรับตัวมาก

ท่ีสุดเป็นอันดับท่ี 1 จ านวน 82 เร ื่อง โดยมักน าเสนอผลกระทบจากการปรับเปลี่ยนวถิีชีวติ

ต่างๆ ตามมาตรการของรัฐบาล เช่น การงดออกจากบ้านหรอืการสังสรรค์ ความรู้สึกเหงาหรอื

คิดถึงชีวติในสถานการณ์ปกติ คิดถึงเพื่อนฝูงและชีวติการท างาน รวมถึงความรู้สึกโหยหาเม่ือ

ไม่มีเทศกาลสงกรานต์ หรอืวันหยุดนักขัตฤกษ์ในช่วงเดือนเมษายนเหมือนทุกปี รองลงมาอันดับ

ท่ี 2 คือ มุมมองต่อการท างานของรัฐบาล มุมมองต่อนายกรัฐมนตร ีนักการเมืองและ

ผู้เกี่ยวข้อง เช่น การแก้ไขปัญหาการระบาดของโรค ปัญหาการกักตุนหน้ากากอนามัยและ

สินค้าจ าเป็น ปัญหาเร ื่องเงินช่วยเหลือเยียวยาผู้ได้รับผลกระทบจากสถานการณ์โควดิ-19 

จ านวน 55 เร ื่อง และอันดับท่ี 3 คือ การรณรงค์ให้ประชาชนดูแลป้องกันตนเองจากการติด

เช้ือด้วยการสวมหน้ากากอนามัยและล้างมือด้วยเจลแอลกอฮอล์อย่างสม ่าเสมอ ใช้ช้อนกลาง

หรอืช้อนส่วนตัวเม่ือรับประทานอาหาร และการระมัดระวังตนเม่ือต้องอยู่ในท่ีชุมนุมชน จ านวน 

46 เร ื่อง  

วธิีการสื่อสารของการ์ตูนคือใช้ภาษาภาพเป็นหลัก แม้จะมีข้อความก็ มั กเป็น

องค์ประกอบเสรมิภาพหรอืเป็นค าพูดของตัวละครเพื่อสร้างความน่าสนใจ ผู้วจิัยพบว่าการ

สื่อสารด้วยรูปแบบการ์ตูนในเพจเฟซบุ๊กมีกลวธิีต่างๆ ท่ีหลากหลายในการน าเสนอเนื้อหา

เกี่ยวกับชีวติของคนไทยและสังคมไทยในสถานการณ์โรคระบาดโควดิ -19 ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

15 
 

ตารางที่ 3 แสดงตัวอย่างกลวธิีการน าเสนอการ์ตูนของการ์ตูนในเพจเฟซบุ๊ก 

 

กลวธิี ชื่อเพจเฟซบุ๊ก ตัวอย่าง 

การใช้ภาพหรอืลายเส้นท่ี

น่ารัก สดใสและสนุกสนาน

เพื่อสื่อสารถึงเช้ือโรคโควดิ-

19 

ขายหัวเราะ/ นัดเป็ด/ Jod 

8riew 

ภาพเช้ือโควดิ-19 รูปร่างกลม

น่ารัก มีหน้าตาและมีขารอบตัว

พูดคุยได้  ภาพหุ่นยนต์โควดิ

แมน 

การน าเสนอผ่านภาพตัว

การ์ตูนคาแรคเตอร์ของเพจ 

ขายหัวเราะ/ ฟอร์มหมา 

แก่ /Jaytherabbit 

หัวกลม/ นี่เพื่อนไงจ าไม่ได้

หรอ? Jod 8riew/ 

contrast/ นัดเป็ด 

ตัวการ์ตูนสวมหน้ากากอนามัย 

เช่น บก.วติิ๊ดและหนูหิ่นจาก

เพจขายหัวเราะ กระต่ายจาก

เพจ Jaytherabbit ผู้หญิง

อ้วนจากเพจหัวกลม ผู้ชายใส่

แว่นจากเพจนี่เพื่อนไงจ าไม่ได้

หรอ? 

การใช้ภาพล้อบุคคลจรงิ เผาหัว/เร ื้อน นายกรัฐมนตรซีุปเปอร์แมน 

นายกรัฐมนตรเีป็นนักมวย

การ์ดตก 

การน าเสนอสถานการณ์

สมมติ 

ฟอร์มหมาแก่ /เร ื้อน ภาพเหตุการณ์สมมติ เช่น การ

ประชุมของมนุษย์ต่างดาวท่ี

จ าลองเหตุการณ์ในสังคมไทย 

โลกอนาคตท่ีมีเด็กช่ือน้องโควดิ 

ภาพการต่อสู้กับปิศาจโควดิท่ี

บุกโลก ภาพเอ๋อตู่ฮ่องเต้ตรวจ

ราชการ 

 

การน าเสนอผ่านวัฒนธรรม

ประชานิยม 

เร ื้อน/ กว่าจะถึงออฟฟิศ/ 

เผาหัว/ หัวกลม/ 

Jod8riew/ ฟอร์มหมาแก่ 

-การ์ตูน เช่น โคนัน วันพีซ ซิน

เดอเรลลา Beauty and the 

Beast The LittleMermaid 

ผีน้อยคิวทาโร ผีน้อยแคสเปอร์ 

มินเนียน รันมา1/2 ซิตี้ฮันเตอร์ 

- นิทานอีสป เช่น ชาวนากับ

งูเห่า 
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-วรรณกรรม เช่น แฮร ี่ พอต

เตอร์ ปีเตอร์แพน มังกรหยก 

- ภาพยนตร์ เช่น ซุปเปอร์

แมน Star Wars Star Trek 

The Avengers Avengers 

Endgame Zootopia 

Parasite The Shining 

รถไฟฟ้ามาหานะเธอ 

-ศิลปินเพลง เช่น Blackpink 

ซุปเปอร์วาเลนไทน์ 

การใช้ภาพสัญลักษณ์ Contrast/ เผาหัว/ 

กาตูนร์ ระทม/ 

นี่เพื่อนไงจ าไม่ได้หรอ? 

/Jaytherabbit 

สารหนูแทนบุคคลที่มีช่ือ

เดียวกัน ธงชาติแทนประเทศ 

ประตูแทนการเปิดประเทศ 

รถถังแทนรัฐบาล นกกระจอก

แทนค าว่ากระจอก ภาพนักมวย

ต่อยเส้นกราฟจนพุ่งสูงแทน

การแพร่เช้ือแบบ super 

spreader จากสนามมวย 

 

จะเห็นได้ว่าการ์ตูนในเพจต่างๆ มีการสื่อสารเนื้อหาเกี่ยวกับสถานการณ์โรคระบาดโค

วดิ-19 ผ่านกลวธิีการใช้ภาษาภาพท่ีหลากหลาย ภาษาภาพเหล่านี้ก าลังสื่อสารถึงชีวติและ

ความคิดของคนไทยท่ีมีต่อตนเองและสังคมไทยในสถานการณ์โรคระบาด ท้ังการสื่อสารโดยตรง

และโดยนัยผ่านการล้อเลียน เสียดสี หรอืการใช้สัญลักษณ์ต่างๆ “สาร” ท่ีน าเสนอผ่านเนื้อหา

ของการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ท าให้มองเห็นการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทยท้ังในระดับ

ปัจเจกและระดับสังคม รวมถึงมุมมองของคนไทยเกี่ยวกับสถานการณ์โรคระบาด นอกจากนี้

การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ยังมีบทบาทหน้าท่ีด้านต่างๆ ทางสังคมด้วย 

 

1. ชีวติของคนไทยในสถานการณ์โรคระบาดที่น าเสนอผ่านการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ 

การ์ตูนในเพจเฟซบุ๊กต่างๆ ได้น าเสนอความคิดเกี่ยวกับชีวติของคนไทยในสถานการณ์

โรคระบาดโควดิ -19 ท้ังในมิติของปัจเจกชนและมิติทางสังคมซึ่งมีความสัมพันธ์เก่ียวข้องกัน 

ดังนี้ 
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มิติของปัจเจกชน 

ชีวติที่หวาดระแวงในสถานการณ์การแพร่เชื้อไวรัสโควดิ 19 

การระบาดของเช้ือไวรัสโคโรนาหรอืโควดิ-19 ในประเทศไทยเร ิ่มมีจ านวนผู้ป่วยเพิ่มข้ึน

อย่างต่อเนื่อง ดังท่ีพบว่าตั้งแต่วันท่ี 3 มกราคม–29 กุมภาพันธ์ 2563 มีจ านวนผู้ป่วยสะสมท่ี

เข้าเกณฑ์สอบสวนโรคต้องเฝ้าระวังท้ังหมด 2,953 คน ในขณะที่สถานการณ์การระบาดใน 60 

ประเทศท่ัวโลกมีผู้ป่วยท่ียืนยันการติดเช้ือจ านวนท้ังหมด 85,983 คน กระทรวงสาธารณสุข

ประกาศให้โรคโควดิ–19 เป็นโรคติดต่ออันตรายล าดับท่ี 14 ตาม พ.ร.บ. โรคติดต่อ พ.ศ. 2558 

และประกาศให้ พ.ร.บ.ดังกล่าวมีผลบังคับใช้ตั้งแต่วันท่ี 1 มีนาคม 2563 (กระทรวงสาธารณสุข

, 2563: ออนไลน์) 

ข้อมูลเกี่ยวกับสถานการณ์โรคระบาดโควดิ–19 ในประเทศไทยท่ีเผยแพร่ผ่านกระทรวง

สาธารณสุข เป็นข้อมูลเชิงสถิติเกี่ยวกับจ านวนผู้ติดเช้ือสะสม ผู้ท่ีเฝ้าระวัง ผู้ป่วยท่ีรักษาหาย

และผู้ป่วยท่ีเสียชีวติ แต่สิ่งท่ีตัวเลขไม่สามารถระบุได้คือความรู้สึกของคนไทยในสถานการณ์การ

ระบาดท่ีรุนแรงดังท่ีน าเสนอผ่านการ์ตูนออนไลน์ การ์ตูนออนไลน์จ านวน 37 เร ื่องได้น าเสนอ

เนื้อหาเกี่ยวกับความเครยีดและความกังวลต่อการแพร่ระบาดของเช้ือโรคและปัญหาต่างๆ ใน

สถานการณ์โรคระบาด โดยเฉพาะความรู้สึกของคนไทยท่ีหวาดระแวงท่ีจะติดเช้ือ ดังท่ีการ์ตูน

หลายเร ื่องได้น าเสนอผ่านความหวาดระแวงของตัวการ์ตูนท่ีสงสัยว่าตนติดเช้ือโรคหรอืยังผ่าน

ถ้อยค าว่า “ติดหรอืยัง/เป็นหรอืยัง” (เพจฟอร์มหมาแก่ เพจนี่เพื่อนไงจ าไม่ได้หรอ? เพจกาตูนร์ 

ระทม) หรอืการไอท่ีท าให้ท้ังตนเองและคนรอบข้างสงสัยว่าจะติดเช้ือ (เพจนี่เพื่อนไงจ าไม่ได้

หรอ? เพจJod 8riew) แม้แต่มุกตลกที่เล่นค าว่าติดโควดิหรอืติดอะไร เช่น ติดเงิน ติดในใจเธอ 

ติดแฟน ติดเกม (เพจนัดเป็ด) ติดชานม ติดหนี้ ติดซีรย์ี (เพจฟอร์มหมาแก่) ก็แสดงให้เห็นว่า

ความหวาดระแวงและความกลัวท่ีจะติดเช้ือโควดิ-19 เป็นสิ่งท่ีติดตรงึอยู่ในความรู้สึกของคนไทย

ในสถานการณ์ท่ีชีวติต้องเสี่ยงกับโรคระบาดอันตราย 

นอกจากความรู้สึกหวาดระแวงว่าตนจะติดเช้ือโรคโควดิ-19 แล้วการ์ตูนหลายเร ื่องได้

น าเสนอเร ื่องราวเกี่ยวกับกิจวัตรหรอืการด าเนินชีวติของคนไทยท่ีต้องออกจากบ้านไปท างาน

หรอืประกอบกิจกรรมต่างๆ โดยกังวลว่าอาจจะสัมผัสเช้ือโรค เช่น ความหวาดระแวงขณะกดปุ่ม

ลิฟต์ เปิดประตู การเดินทางด้วยรถไฟฟ้า การจูบหรอืมีเพศสัมพันธ์ (เพจนี่เพื่อนไงจ าไม่ได้

หรอ? เพจกว่าจะถึงออฟฟิศ เพจ Jaytherabbit) เร ื่องราวความหวาดระแวงของตัวการ์ตูนใน

การ์ตูนออนไลน์จึงแทนความรู้สึกในชีวติของคนไทยท่ีต้องด าเนินชีวติประจ าวันอย่างหวาดระแวง

ว่าตนอาจจะได้รับเช้ือจากใครหรอืสถานท่ีใดก็ได้ในสถานการณ์โรคระบาด 

 

ชีวติที่ต้องปรับเปลี่ยนและผลกระทบจากสถานการณ์และนโยบายของรัฐบาล 

การแพร่ระบาดของเช้ือโรคโควดิ-19 ในประเทศไทยท าให้รัฐบาลออกมาตรการต่างๆ 

อย่างต่อเนื่องเพื่อควบคุมการระบาดของโรค ตั้งแต่ “กินร้อน ช้อนกลาง ล้างมือ” สวมหน้ากาก
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อนามัยป้องกันโรค และการรณรงค์ให้ประชาชนเว้นระยะห่างทางกายภาพในการเข้าสังคม 

(social distancing/physical distancing) เพื่อลดการแพร่กระจายเช้ือในท่ีชุมนุมชน 

มาตรการเหล่านี้เป็นมาตรการในระยะแรกท่ีผู้คนยังใช้ชีวติได้ตามปกติ เพียงแต่ต้องป้องกัน

ตนเองเพื่อลดการแพร่กระจายของเช้ือโรค แต่เม่ือสถานการณ์การระบาดรุนแรงข้ึน จึงท าให้

เกิดมาตรการ “อยู่บ้าน หยุดเช้ือ เพื่อชาติ” โดยให้ประชาชนกักตัวเองอยู่ท่ีบ้าน งดการเดินทาง

เพื่อลดการแพร่กระจายของเช้ือและปรับเปลี่ยนรูปแบบการท างานของข้าราชการ และพนักงาน

ต่างๆ ให้เป็นการท างานจากท่ีบ้าน “work from home” และในท่ีสุดรัฐบาลก็ประกาศใช้ 

พ .ร .ก .ฉุก เฉินตั้ งแต่ วัน ท่ี 26 มีนาคม 2563 และเคอร์ฟิ ว ท่ัวประ เทศในช่วง เวลา              

22.00 น.– 04.00 น. การประกาศใช้มาตรการต่างๆ ของรัฐบาลเพื่อป้องกันและยับย้ังการ

ระบาดของเช้ือโรค มีผลกระทบต่อวถิีการด ารงชีวติของคนไทยให้ต้องปรับเปลี่ยนรูปแบบการ

ด ารงชีวติในแบบต่างๆ  

การ์ตูนหลายเร ื่องได้น าเสนอภาพความเปลี่ยนแปลงต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในชีวติของคนไทยอัน

เนื่องมาจากการท าตามมาตรการการกักตัวเองอยู่บ้านและเว้นระยะห่างทางสังคม เช่น ความ

เหงาและความโดดเดี่ยวท่ีเกิดข้ึนระหว่างการอยู่บ้าน (เพจนี่เพื่อนไงจ าไม่ได้หรอ?) การคิดถึง

เพื่อนและกิจกรรมท่ีเคยท าในสถานการณ์ปกติ (เพจนัดเป็ด เพจกว่าจะถึงออฟฟิศ) การถูก

ยกเลิกงาน (เพจ contrast) ชีวติลูกจ้างรายวันท่ีขาดรายได้และไม่สามารถกลับบ้านเกิดได้ 

(เพจเร ื้อน) วันหยุดสงกรานต์ท่ีถูกยกเลิก(เพจขายหัวเราะ เพจกว่าจะถึงออฟฟิศ) หรอืการ

เปลี่ยนแปลงทางกายภาพ เช่น ความอ้วนหรอืสภาพร่างกายท่ีขาดการดูแลเพราะร้านตัดผมและ

คลินิกความงามปิด (เพจ Jaytherabbit เพจหัวกลม) แม้การ์ตูนเหล่านี้จะน าเสนอผ่าน

อารมณ์ขัน เช่น ภาพตัวการ์ตูนมีผมหงอกเพราะไม่ได้ท าสีผม (เพจ Jaytherabbit) ภาพตัว

การ์ตูนคิดถึงการกินหมูกระทะ (เพจกว่าจะถึงออฟฟิศ) หรอืตัวการ์ตูนท่ีอ้วนและโทรมระหว่าง

กักตัว (หัวกลม) หรอืการเชิญชวนให้ประชาชนอยู่บ้านว่า “ครั้งแรกในประวัติศาสตร์ท่ีคุณ

สามารถช่วยมนุษยชาติได้ด้วยการนอนโง่ๆ อยู่บ้าน” (เพจฟอร์มหมาแก่) แต่สารท่ีน าเสนอผ่าน

อารมณ์ขันเหล่านี้ก็คือผลกระทบท่ีเกิดข้ึนอันเนื่องมาจากการต้องเปลี่ยนแปลงวถีิชีวติในช่วง

สถานการณ์โรคระบาด คนไทยต้องอดทนและปฏิบัติตามมาตรการต่างๆ ตามนโยบายของ

รัฐบาลเพื่อที่จะผ่านพ้นสถานการณ์วกิฤติโรคระบาดไปด้วยกัน   

การ์ตูนในสื่อออนไลน์ยังได้สะท้อนภาพรายละเอียดท่ีเกิดข้ึนในชีวติของผู้คนท่ีต้อง

ปรับเปลี่ยนวถิีการท างานของตนเป็นรูปแบบการท างานจากท่ีบ้าน “work from home” 

เช่น การประชุมออนไลน์ท่ีสัญญาณอินเทอร์เน็ตไม่เสถียร (เพจกว่าจะถึงออฟฟิศ) การล้อ

หน้าตาและ รูปลักษณ์ของ ผู้หญิงเ ม่ือต้องประชุมออนไลน์  ( เพจฟอร์มหมาแก่  เพจ

Jaytherabbit) การท างานในวันสงกรานต์และท างานนอกเวลางานปกติ (เพจขายหัวเราะ 

เพจกว่าจะถึงออฟฟิศ เพจหัวกลม) การประกาศช่วงเวลาเคอร์ฟิวก็เป็นสถานการณ์ท่ีมี

ผลกระทบต่อการด าเนินชีวติของประชาชนและได้รับการน าเสนอผ่านการ์ตูน เช่น เพราะเคอร์ฟิว
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เลยกลับบ้านไม่ได้ (เพจนี่เพื่อนไงจ าไม่ได้หรอ? เพจ Jaytherabbit ) ภาพผีถ้วยแก้วออกมา

เตือนคนท่ีชุมนุมกันในช่วงเคอร์ฟิว (เพจขายหัวเราะ) ภาพทศกัณฐ์ถูกต ารวจเรยีกเพราะชุมนุม

กันในช่วงเคอร์ฟิว (เพจขายหัวเราะ)  

นอกจากนี้การ์ตูนหลายเร ื่องยังได้แสดงให้เห็นปัญหาต่างๆ ท่ีกระทบชีวติของประชาชน

เนื่องจากสถานการณ์โรคระบาดและการด าเนินนโยบายของรัฐบาล เช่น ไข่ไก่และหน้ากากท่ี

ขาดแคลนและมีราคาแพง (เพจกาตูนร์ ระทม เพจกว่าจะถึงออฟฟิศ เพจJaytherabbit ) 

การท่ีประชาชนจ านวนมากไม่มีสิทธ์ิได้รับเงินเยียวยาจากรัฐบาล (เพจเผาหัว เพจเร ื้อน) รวมถึง

ปัญหาการฆ่าตัวตาย (เพจเร ื้อน) การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์จึงท าหน้าท่ีสะท้อนปัญหาต่างๆ 

ในชีวติของผู้คนในสังคมไทย 

 

  

ภาพที่ 1 สถานการณ์สินค้าราคาแพง  

(เพจกาตูนร์ ระทม 30 มี.ค. 2563) 
ภาพที่ 2 เหตุการณ์ที่ผู้เดือดร้อนไม่ได้รับเงินเยียวยาจาก

รัฐบาล (เพจเผาหัว 14 เม.ย. 2563) 

 
แม้การ์ตูนส่วนใหญ่จะน าเสนอผลกระทบต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนแก่ชีวติของประชาชนผ่าน

อารมณ์ขัน แต่จะเห็นว่าการ์ตูนบางส่วนได้ช้ีให้เห็นว่าชีวติของประชาชนคนธรรมดาไม่ได้มี

ทางเลือกนัก จ าต้องท าใจยอมรับและปฏิบัติตามมาตรการต่างๆ ของรัฐอย่างไม่อาจปฏิเสธได้ 

ดังท่ีมีการ์ตูนเร ื่องหนึ่งน าเสนออย่างประชดประชันว่าชีวติคนไทยดูดีข้ึนในช่วงโรคระบาดโควดิ-

19 เพราะได้ใส่ของแพง (หน้ากากอนามัย) และได้กินของแพง (ไข่ไก่) ท้ังท่ีไข่ไก่และหน้ากาก

อนามัยควรเป็นสินค้าพื้นฐานในการด ารงชีวติท่ีสามารถหาซื้อได้ท่ัวไปในราคาไม่แพง แต่รัฐไม่

สามารถควบคุมราคาสินค้าได้และประชาชนจ าต้องด ารงชีวติไปตามยถากรรมโดยท่ีไม่มีการ

แก้ไขปัญหา ดังนั้นสภาพชีวติของคนไทยจึงไม่ได้ “ดูดี” แต่เท่ากับถูกซ ้าเติมด้วยค่าครองชีพท่ี

สูงข้ึนในสถานการณ์โรคระบาด ไม่ใช่เพียงแค่เร ื่องค่าครองชีพ ปัญหาส าคัญท่ีส่งผลกระทบต่อ

คนจ านวนไม่น้อยคือการไม่ได้รับสิทธ์ิในการเยียวยาผู้ได้รับผลกระทบจากสถานการณ์โรคระบาด

โควดิ-19 จ านวน 5,000 บาทจากภาครัฐ ปัญหาการจัดการระบบการลงทะเบียนเพื่อรับสิทธ์ิ

การเยียวยาท าให้ผู้ท่ีเดือดร้อนเสียสิทธ์ิ เช่น ปัญหาระบบล่ม หรอืระบบลงทะเบียนอาชีพ

ผิดพลาดจนท าให้เสียสิทธ์ิ ข้อความว่า “คุณไม่ได้รับการเยียวยา” ท่ีปรากฏในการ์ตูนหลายเร ื่อง
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กลายเป็นข้อความท่ีซ ้าเติมและสะท้อนความเจ็บปวดของประชาชนท่ีไม่มีสิทธ์ิเข้าถึงสวัสดิการ

ของรัฐ เสียงร้องของความหิวโหยและความทุกข์ยากของประชาชนท่ีเกิดข้ึนในท่ีต่างๆ จึงเป็น

เสียงเล็กๆ ของผู้คนท่ีส่งเสียงผ่านการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ท่ีรอการได้ยินและการเยียวยา

แก้ไขจากผู้มีอ านาจ 

 

มิติทางสังคม 

การ์ตูนออนไลน์ได้น าเสนอเร ื่องราวและมุมมองเกี่ยวกับผู้คนและสังคมไทยในมิติต่างๆ 

ทางสังคม ท้ังเร ื่องความเห็นแก่ตัว การขาดจิตส านึก และความขัดแย้งของคนในสังคม ปัญหา

ความยากจนและปัญหาเศรษฐกิจของไทย ปัญหาด้านการสื่อสารความรู้ ภาวะการเสพสื่อเกิน

จ าเป็นและการหลอกลวงในสถานการณ์โรคระบาด และปัญหาการบรหิารจัดการของรัฐบาลใน

สถานการณ์โรคระบาด รวมถึงการขาดความเช่ือม่ันในตัวนายกรัฐมนตรแีละรัฐบาล ดังนี้ 

 

ความเห็นแก่ตัว การขาดจิตส านึก และความขัดแย้งของคนในสังคม 

การ์ตูนในเฟซบุ๊กหลายเร ื่องได้น าเสนอเร ื่องราวเกี่ยวกับความเห็นแก่ตัวและขาดจิตส านึก

ของคนในสังคม ท าให้กลายเป็นความขัดแย้งระหว่างคนในสังคม เร ื่องราวท่ีสร้างความขัดแย้ง

ให้เกิดข้ึนในสังคมอย่างมากคือปัญหาผีน้อยและกลุ่มเสี่ยงจากต่างประเทศ และปัญหาการ

กักตุนสินค้า 

“ผีน้อย” เป็นค าเรยีกแรงงานไทยท่ีลักลอบไปท างานแบบผิดกฎหมายในต่างประเทศ 

เม่ือเกิดสถานการณ์โรคระบาดโควดิ รัฐบาลเกาหลีใต้ได้ออกกฎหมายนิรโทษกรรมให้กลุ่มผีน้อย 

ท าให้คนกลุ่มนี้ติดต่อขอเดินทางกลับประเทศไทยถึง 5,000 คน (ก.แรงงาน แจง “ผีน้อย” 

กลับจากเกาหลี ไม่ได้เงินช่วยเหลือ, 2563: ออนไลน์ ) ข่าวการเดินทางกลับประเทศไทยของ

กลุ่มผีน้อยท าให้เกิดความวติกข้ึนในสังคมเนื่องจากกลุ่มผีน้อยเป็นกลุ่มเสี่ยงท่ีอาจน าเช้ือโรคโค

วดิ-19 ท่ีระบาดในประเทศเกาหลีใต้มาแพร่เช้ือในประเทศไทย แต่รัฐบาลไทยไม่ได้มีมาตรการ

การกักตัวกลุ่มผีน้อยเพื่อป้องกันการแพร่ระบาด หากแต่ปล่อยให้เดินทางกลับภูมิล าเนาและ

รับผิดชอบตนเอง ปัญหาท่ีเกิดข้ึนคือแรงงานผีน้อยบางคนไม่ได้กักตัวเอง ท าให้เกิดการ

หวาดระแวงเร ื่องการแพร่เช้ือและเกิดปัญหาความขัดแย้งข้ึนในสังคม ดังท่ีมีข่าวผีน้อยเดินทาง

ไปร้านหมูกระทะและท าให้ร้านต้องปิดเพื่อท าความสะอาดฆ่าเช้ือโรค (โซเชียลเดือด ผีน้อยเกาหลี

ถึงไทยไม่กักตัว 14 วัน เพ่นพ่านไปกินหมูกระทะ, 2563: ออนไลน์ ; ถล่มยับ ผีน้อยเกาหลี ไม่

ยอมกักตัว ไปกินหมูกระทะ ร้านสั่งปิดด่วน เร่งท าความสะอาด, 2563: ออนไลน์ )  

การ์ตูนหลายเร ื่องได้บอกเล่าปัญหาความขัดแย้งของผู้คนในสังคมเกี่ยวกับกลุ่มผีน้อย 

คนในสังคมมองว่ากลุ่มผีน้อยขาดความรับผิดชอบต่อสังคม เพราะกลุ่มผีน้อยคือกลุ่มเสี่ยงท่ี

เดินทางกลับจากประเทศท่ีมีการระบาดจึงควรจะกักตัวเอง 14 วันตามมาตรการการป้องกันโรค 

กลุ่มผีน้อยจึงควรมีจิตส านึกและรับผิดชอบตนเองและสังคม ในขณะท่ีกลุ่มผีน้อยมองว่าตนมี
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เสรภีาพในการด าเนินชีวติ และตนไม่ใช่กลุ่มเสี่ยงเพราะมีการตรวจเช้ือก่อนเดินทางกลับประเทศ 

ท้ังยังมองว่าตนได้น ารายได้เข้าประเทศและเลี้ยงดูครอบครัว ปัญหาความขัดแย้งดังกล่าวได้

สะท้อนผ่านการ์ตูนเร ื่องต่างๆ เช่น ภาพการ์ตูนผีน้อยผีเยอะและกรุผีแตก (เพจเผาหัว) ภาพการ

ประกาศจับผีน้อยคิวทาโรและการยิงผีน้อยคิวทาโร (เพจกาตูนร์ ระทม) ภาพผีน้อยแคสเปอร์ท่ี

ถูกต าหนิว่าไม่มีสิทธ์ิเรยีกร้องอะไรท้ังนั้น (เพจเร ื้อน) ภาพความกลุ้มใจของผู้คนท่ีทราบข่าวว่าผี

น้อยไม่กักตัวเองและการโต้เถียงระหว่างคนในสังคมกับผีน้อย (เพจ contrast) 

นอกจากนี้ ยังได้เสนอความไม่พึงพอใจของประชาชนเนื่องจากรัฐบาลไม่มีมาตรการท่ี

เข้มงวดกับกลุ่มเสี่ยงท่ีเดินทางกลับจากต่างประเทศ ท าให้คนกลุ่มนี้ไม่ระมัดระวังเร ื่องการแพร่

เช้ือ เช่น ภาพ super spreader จากสนามมวย (เพจเผาหัว) ภาพความวติกกังวลและภาพ

การรุมท าร้ายคนท่ีไม่กักตัวเองเม่ือกลับจากต่างประเทศ (เพจ contrast) ภาพชาวนากับงูเห่า

ท่ีเปรยีบเทียบเหตุการณ์วุ่นวายท่ีสนามบินสุวรรณภูมิท่ีเจ้าหน้าท่ีปล่อยให้กลุ่มผู้เดินทางมาจาก

ประเทศเสี่ยงเดินทางกลับภูมิล าเนาทันที (เพจเผาหัว) หรอืภาพประตูประเทศไทยเปิดรับ

นักท่องเท่ียวต่างชาติในขณะท่ีประตูของประเทศอื่นปิด (เพจcontrast) การ์ตูนเหล่านี้จึง

สะท้อนความขัดแย้งท่ีเกิดข้ึนในสังคม 

ปัญหาการกักตุนสินค้าจ าเป็นโดยเฉพาะหน้ากากอนามัยท่ีกลายเป็นสินค้าขาดแคลนและ

มีราคาแพงเป็นปัญหาท่ีสะท้อนผ่านการ์ตูนหลายเร ื่อง เช่น การน าเสนอผ่านอารมณ์ขันว่าคน

รวยสมัยนี้คือคนท่ีมีหน้ากากอนามัยและเจลแอลกอฮอล์ (เพจฟอร์มหมาแก่) “Sleep with 

me, Free hygienic masks” (เพจ Jaytherabbit) การเปรยีบเทียบหน้ากากอนามัยกับ

ของวเิศษในนิทานท่ีมีจ ากัด (เพจกว่าจะถึงออฟฟิศ) การเสียดสีว่าหน้ากากอนามัยเลือกคนท่ี

พร้อมโอนผ่านตัวละครในแฮร ี่ พอตเตอร์ (เพจกว่าจะถึงออฟฟิศ) รวมถึงภาพการต าหนิเพื่อนท่ี

กักตุนหน้ากากอนามัยจนแม้แต่หมอพยาบาลก็ไม่มีใช้ (เพจ contrast) สิ่งเหล่านี้แสดงถึง

ปัญหาการขาดแคลนสินค้าจ าเป็นในประเทศท่ีน าไปสู่ความขัดแย้งของคนในสังคมจากความ

เดือดร้อนดังกล่าว ในขณะท่ีหน้ากากอนามัยซึ่งเป็นของใช้จ าเป็นขาดแคลนอย่างมากในประเทศ

ไทยแต่กลับมีข่าวว่ามีผู้กักตุนหน้ากากอนามัยจ านวนมากพร้อมจ าหน่ายเพื่อส่งออกไปยัง

ต่างประเทศ (“กักตุนหน้ากากอนามัย” 200 ล้านช้ิน ถึงคิวคนใกล้ตัวรัฐมนตรพีลังประชารัฐ มี

เงินกว่าร้อยล้านบาท, 2563: ออนไลน์; เพจดังแฉคนติดตามรัฐมนตร ีกักตุนหน้ากาก หลาย

ล้านช้ิน ฟันก าไรอื้อขายช้ินละ 14 บาท, 2563: ออนไลน์ ) ข่าวดังกล่าวจึงสร้างความโกรธเคือง

และความขัดแย้งอย่างมากเนื่องจากเกี่ยวพันกับบุคคลท่ีมีต าแหน่งในคณะรัฐบาล เหตุการณ์

ดังกล่าวปรากฏในการ์ตูนหลายเร ื่อง เช่น การ์ตูนล้อเอ๋อตู่ฮ่องเต้ตรวจราชการแต่ไม่พบว่า

หน้ากากอนามัยขาดตลาด (เพจเร ื้อน) การ์ตูนเสียดสี “ความชิบหายของดาวดวงหนึ่ง” ท่ีผู้น า

ดวงดาวไม่เช่ือว่ามีคนกักตุนหน้ากากกันแก๊สพิษ (เพจฟอร์มหมาแก่) หรอืภาพล้อเหตุการณ์ท่ี

บุคคลในข่าวกักตุนสินค้าปฏิเสธว่าหน้ากากอนามัยท่ีตนประกาศขายนั้นไม่ทราบว่าเป็นของใคร 

(เพจ contrast) รวมถึงการ์ตูนท่ีน าเสนอภาพต ารวจตามหาเบาะแสของผู้เปิดเผยข้อมูลการ
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กักตุนหน้ากากอนามัยและภาพนักสืบโคนันวางเฉยเม่ือพบขบวนการกักตุนหน้ากากอนามัย 

(เพจเร ื้อน)  

การขาดแคลนหน้ากากอนามัยและข่าวผู้กักตุนสินค้าท่ีเกี่ยวข้องกับผู้มีอ านาจจึงสร้าง

ความขัดแย้งให้แก่คนในสังคม ความเดือดร้อนท่ีเกิดข้ึนเหมือนถูกซ ้าเติมด้วยข่าวของผู้ท่ีเห็นแก่

ตัวและขาดจิตส านึก การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์จึงช่วยตอกย ้าถึงปัญหาและผลกระทบท่ีมีต่อ

ชีวติของคนในสังคม ตลอดจนความไม่พึงพอใจต่อการแก้ไขปัญหาของผู้ท่ีเกี่ยวข้องท่ีไม่สามารถ

บรรเทาความเดือดร้อนและให้ความกระจ่างต่อสิ่งท่ีคนในสังคมเคลือบแคลงได้ 

 

ปัญหาความยากจนและปัญหาเศรษฐกิจของไทย 

ปัญหาความยากจนของประชาชนโดยเฉพาะผลกระทบท่ีได้รับจากสถานการณ์โรค

ระบาดปรากฏในการ์ตูนถึง 21 เร ื่องจากเพจต่างๆ การ์ตูนเหล่านี้ได้น าเสนอความกลัดกลุ้มและ

ความทุกข์ของผู้คนท่ีประสบความเดือดร้อนจากสถานการณ์โรคระบาด เช่น ชีวติของลูกจ้าง

รายวันท่ีไม่มีเงิน (เพจเร ื้อน) โดยเฉพาะคนต่างจังหวัดท่ีเข้ามาท างานในกรุงเทพฯ การขาด

รายได้เนื่องจากสถานการณ์ “shut down” ในกรุงเทพฯ ท าให้คนเหล่านี้ตกงาน ภาวะการ

ว่างงานดังกล่าวท าให้หลายคนเลือกท่ีจะเดินทางกลับต่างจังหวัดเนื่องจากค่าครองชีพถูกกว่า 

(เพจ contrast)  

นอกจากนี้ การ์ตูนหลายเร ื่องยังน าเสนอเร ื่องการข้ึนราคาสินค้าจ าเป็นท่ีเพิ่มภาระให้แก่

ผู้บรโิภค โดยเฉพาะไข่และหน้ากากอนามัยซึ่งกลายเป็นสินค้าราคาแพง เช่น ภาพกระต่ายอยาก

เกิดเป็นไก่จะได้ออกไข่ (เพจ Jaytherabbit) การ์ตูนล้อท่ีว่าถึงหน้ากากจะแพงแต่แฟนถูก

เสนอ(เพจนัดเป็ด) การประชดผ่านค าพูดของเด็กน้อยท่ีกล่าวว่าโควดิ-19 ท าให้ชีวติดีข้ึนเพราะ

ได้ใส่ของแพง กินของแพง (เพจกาตูนร์ ระทม) แม้กระท่ังค่าไฟท่ีเพิ่มสูงข้ึนในช่วงเดือนมีนาคม 

(เพจเผาหัว เพจกว่าจะถึงออฟฟิศและเพจ Jod8riew) ก็แสดงให้เห็นภาระค่าใช้จ่ายท่ีเพิ่มข้ึน

ในขณะท่ีรายได้ลดลงหรอืไม่มีรายได้ ปัญหาค่าครองชีพท่ีเพิ่มสูงข้ึนในภาวะท่ีหลายคนตกงาน

หรอืว่างงานในสถานการณ์โควดิ-19 ยังสะท้อนผ่านภาพเสียงอุทธรณ์ของผู้คนท่ีร้องว่าหิว (เพจ

เผาหัว) ปัญหาความยากจนและความเดือดร้อนของผู้คนในสังคมไทยในช่วงสถานการณ์โควดิ-

19 จึงเป็นปัญหาส าคัญเร ื่องหนึ่งท่ีการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์เลือกหยิบยกข้ึนมาน าเสนอ

เสมือนว่าเป็นตัวแทนท่ีจะร้องทุกข์ให้แก่ผู้ท่ีเดือดร้อนและต้องการการเยียวยาจากรัฐบาล 

ปัญหาความยากจน การว่างงานและปัญหาค่าครองชีพสูงจึงสะท้อนให้เห็นปัญหาเศรษฐกิจ

ของไทยในช่วงสถานการณ์โควดิ-19 ท่ีเป็นปัญหาท้าทายให้รัฐบาลต้องเร่งรบีแก้ไขเพื่อให้

ประชาชนรอดพ้นจากภาวะเศรษฐกิจตกต ่าในวกิฤตการณ์โรคระบาด 
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ปัญหาด้านการสื่อสารความรู้ ภาวะการเสพสื่อเกินจ าเป็นและการหลอกลวงในสถานการณ์โรค

ระบาด 

สิ่งหนึ่งท่ีก่อให้เกิดความเคลือบแคลงสับสนและสร้างความขัดแย้งแก่ผู้คนในสังคมคือ

ปัญหาด้านการสื่อสาร ท้ังปัญหาการสื่อสารจากภาครัฐเกี่ยวกับสถานการณ์โควดิ-19 ปัญหา

ภาวะล้นของข้อมูลข่าวสารและข่าวลวงจนท าให้ ผู้เสพสื่อเกิดความสับสน เครยีด และน าไปสู่

ความขัดแย้งในสังคม โรคระบาดโควดิ-19 ถือเป็นโรคอุบัติใหม่ท่ีกล่าวได้ว่าประชาชนต้อง

เผชิญหน้ากับสิ่งท่ีตนไม่รู้จักมาก่อน การติดตามข้อมูลข่าวสารจากภาครัฐและหน่วยงานด้าน

สาธารณสุขจึงเป็นสิ่งส าคัญ แต่บางคร้ังการสื่อสารของภาครัฐเองก็ท าให้ประชาชนสับสน ดัง

เนื้อหาท่ีสะท้อนจากการ์ตูนหลายเร ื่อง เช่น การยืนยันของรองนายกรัฐมนตรวี่าสถานการณ์การ

ระบาดในประเทศไทยยังอยู่ในระยะท่ี 2 แม้จะสั่งปิดสถานท่ีต่างๆ  (เพจเร ื้อน) ค าแนะน าของ

นายกรัฐมนตรท่ีีให้ตากแดดเพื่อฆ่าเช้ือโรคและรัฐมนตรท่ีีกล่าวว่าเป็นไข้หวัดธรรมดาไม่ควรตื่น

ตูม (เพจกาตูนร์ ระทม) ตลอดจนค าแนะน าของแพทย์ท่ีระบุว่าการมีเพศสัมพันธ์ท่ีห่างกัน 2 

เมตรจะไม่ติดเช้ือโควดิ-19 (เพจเร ื้อน) การ์ตูนเหล่านี้ได้สะท้อนว่าข้อมูลข่าวสารท่ีสะท้อนจาก

ภาครัฐและสื่อต่างๆ ท าให้เกิดความสับสนว่าประชาชนควรปฏิบัติตนอย่างไรจึงจะเป็นการ

ป้องกันตัวเองท่ีเหมาะสมกับสถานการณ์ท่ีเผชิญอยู่ โดยเฉพาะเม่ือการสื่อสารไม่ตรงกัน เช่น 

กรณีประกาศปิดห้างสรรพสินค้าในกรุงเทพฯ ท่ีข้อมูลไม่สอดคล้องกันระหว่างฝ่ายผู้ว่าการ

กรุงเทพมหานครกับโฆษกรัฐบาลจนเกิดความสับสน (เพจเผาหัว) ความสับสนของข้อมูล

ข่าวสารจึงสร้างความไม่ม่ันใจให้แก่ประชาชนว่าตนควรจะปฏิบัติตนเช่นไรในสถานการณ์โรค

ระบาด เสมือนกับต้องเผชิญกับความเสี่ยงโดยท่ีไม่อาจวางใจสิ่งใดได้แม้แต่ข้อมูลข่าวสารจาก

ภาครัฐ 

นอกจากนี้ ภาวะของข้อมูลข่าวสารท่ีมากจนเกินไป ท าให้เกิดภาวะการเสพสื่อล้นใน

สถานการณ์โรคระบาด และท าให้เกิดการสับสนของข้อมูลข่าวสารท่ีมีท้ังข่าวจรงิและข่าวลวง 

ชีวติของคนไทยท่ีรุมล้อมด้วยกระแสข่าวอย่างต่อเนื่องน าไปสู่ความตึงเครยีดและความสับสน 

ดังท่ีสะท้อนผ่านการ์ตูนเร ื่องต่างๆ เช่น ภาพผู้เสพข่าวท่ีเปรยีบเหมือนปลาท่ีกินเหย่ือของส านัก

ข่าวต่างๆ ท่ีรุมกันโปรยป้อนข่าว (เพจเผาหัว) ภาพคนเอาเท้าก่ายหน้าผากหลังเสพข่าวปัญหา

ต่างๆ ในสังคม (นี่เพื่อนไงจ าไม่ได้หรอ?) ภาพคนกลัดกลุ้มท่ีมีแต่ข่าวโควดิ-19 อยู่รอบตัว (เพจ

contrast) การ์ตูนหลายเร ื่องยังสื่อถึงความรู้สึกสับสนว่าข้อมูลข่าวสารท่ีเผยแพร่ในสื่อสังคม

ออนไลน์นั้นเป็นเร ื่องจรงิหรอืเท็จ และควรเช่ือหรอืไม่ เช่น 12 ความเช่ือผิดๆ เกี่ยวกับ Covid -

19 (เพจขายหัวเราะ) ทวติเตอร์ของผู้ท่ีติดเช้ือโควดิ-19 (เพจcontrast) รวมท้ังเร ื่องการปลอม

เว็บไซต์ “เราจะไม่ท้ิงกัน”ของรัฐบาล (เพจcontrast) หรอืภาพ “เกรยีนคีย์บอร์ด” กล่าวว่า

อเมรกิาปล่อยเช้ือไวรัสเพื่อสร้างสถานการณ์และท าลายเศรษฐกิจของจีน (เพจเร ื้อน) รวมถึง

การน าเสนอข่าวปลอมเร ื่องครอบครัวอดีตนายกรัฐมนตรบีรจิาคเงิน 100 ล้านบาทให้

โรงพยาบาลเพื่อสู้กับโรคโควดิ-19 (เพจเผาหัว) เร ื่องราวกระแสข่าวต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในสังคมจึง
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เป็นวัตถุดิบส าคัญท่ีน าเสนอผ่านการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ และสะท้อนภาวะสับสนของข้อมูล

ข่าวสารในสังคมไทย 

 

  
ภาพที่ 3 ความเครยีดจากภาวะข่าวสารรุมเร้า 

(เพจนี่เพื่อนไงจ าไม่ได้หรอ? 3 มี.ค. 2563) 

ภาพที่  4 “ความ ชิบหายของดาวดวงห น่ึง” 

 (เพจฟอร์มหมาแก่ 12 มี.ค. 2563) 

 
ปัญหาการบรหิารจัดการของรัฐบาลในสถานการณ์โรคระบาดและการขาดความเชื่อมั่นในตัว

นายกรัฐมนตรแีละรัฐบาล 

การ์ตูนหลายเร ื่องได้สะท้อนมุมมองท่ีมีต่อการท างานของรัฐบาลในสถานการณ์โรคโควดิ 

-19 โดยเฉพาะตัวนายกรัฐมนตรรีวมถึงผู้เกี่ยวข้อง ท้ังในด้านการล้อตัวบุคคลและล้อวธิีการ

แก้ไขปัญหาเร ื่องต่างๆ ของรัฐบาล ได้แก่ การจัดสวดมนต์ไล่เช้ือโควดิ-19 ท่ัวประเทศไทย เช่น 

เสาหลักตู่ก าลังสวดมนต์ไล่โควดิ-19 (เพจกาตูนร์ ระทม) เม่ือประเทศต้องพึ่งพาไสยศาสตร์ใน

การก าจัดไวรัส (เพจเร ื้อน) การแถลงมาตรการการป้องกันการระบาดของเช้ือโรคของ

นายกรัฐมนตรเีม่ือวันท่ี 16 มีนาคม 2563 ซึ่งถูกเปรยีบเทียบกับอดีตหัวหน้าพรรคการเมือง

คู่แข่ง (เพจcontrast) นโยบายกระตุ้นเศรษฐกิจของรัฐบาลในสถานการณ์โรคระบาด เช่น 

การแจกเงินกระตุ้นเศรษฐกิจในสถานการณ์โควดิ – 19 (เพจฟอร์มหมาแก่) มาตรการชิม ช้อป

ใช้ (เพจเผาหัว)  

การน าเงินภาษีของประชาชนไปแจกจ่ายกระตุ้นเศรษฐกิจแต่ขอรับบรจิาคเงินเพื่อต่อสู้

กับเช้ือโรคโควดิ-19 (เพจ contrast) นโยบายในการรับมือกับสถานการณ์โรคระบาด เช่น 

กรณีท่ีนายกรัฐมนตรปีระกาศว่าจะขอความช่วยเหลือจากมหาเศรษฐีของไทย 20 คนใน

สถานการณ์โควดิ (เพจเผาหัว เพจกาตูนร์ ระทม)  ภาพล้อนายกรัฐมนตรวี่าเป็นประมุขพรรค

กระยาจก (เพจเร ื้อน) ภาพนายกรัฐมนตรใีนชุดซุปเปอร์แมนประกาศว่าประเทศไทยต้องชนะ

และภาพล้อนายกรัฐมนตรท่ีีเป็นนักมวยการ์ดตกเม่ือเผชิญปัญหา (เพจเผาหัว)  

นอกจากนี้ ยังพบการล้อเลียนและเสียดสีรัฐมนตรแีละผู้เกี่ยวข้องเกี่ยวกับการท างาน

ต่างๆ ด้วย เช่น ภาพรองนายกรัฐมนตรปีระกาศว่า “ปิดห้าง ปิดตลาด ปิดสถานศึกษาแล้วไง 

มันยังอยู่ในเฟส 2” (เพจเร ื้อน) ภาพรัฐมนตรท่ีีร้องไห้ต่อสาธารณชนแต่เบ้ืองหลังถือรางวัล   
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ออสการ์ (เพจเร ื้อน) การเสียดสีรัฐมนตรท่ีีปฏิเสธข่าวเสื่อมเสียท่ีเกี่ยวข้องกับการกักตุนหน้ากาก

อนามัยผ่านรูปคนท่ีมีหัวเป็นยางรถยนต์ (เพจเร ื้อน) ภาพล้อญาติของนายกรัฐมนตรท่ีีลางาน 

394 วันและได้รับการแต่งตั้งให้เป็นกรรมาธิการการท่องเท่ียว (เพจเร ื้อน เพจเผาหัว) การ์ตูน

อีกหลายเร ื่องยังล้อข้อบกพร่องต่างๆ ในการบรหิารจัดการของรัฐบาลด้วย โดยเฉพาะการให้

เงินเยียวยาจ านวน 5,000 บาท ในสถานการณ์โควดิ-19 ท่ีเกิดปัญหาในการลงทะเบียนและมี

ข้อผิดพลาดของระบบลงทะเบียน เช่น ป้าวัย 53 ปีกลายเป็นนักเรยีน (เพจเร ื้อน) คนท่ี

เดือดร้อนไม่สามารถเข้าระบบได้ (เพจกาตูนร์ ระทม) หรอืผู้เดือดร้อนไม่ผ่านขั้นตอนการ

กลั่นกรองและไม่ได้รับการเยียวยา (เพจเผาหัว) รวมถึงข่าวกองทัพบกจะด าเนินการซื้อรถยาน

เกราะท่ีการ์ตูนน าเสนอผ่านภาพคนร้องไห้อ้อนวอนว่าอย่าเพิ่งซื้อเพราะจะอดตายแต่รถยาน

เกราะว ิ่งทับคนและอ้างว่าเป็นงบผูกพัน (เพจกาตูนร์ ระทม) การ์ตูนท่ีล้อเลียนเสียดสีท้ัง

พฤติกรรมของบุคคลต่างๆ ตลอดจนการท างานของรัฐบาลจึงเป็นเสมือนเสียงแทนความรู้สึก

ของประชาชนที่มีต่อการท างานของรัฐบาล และสะท้อนการขาดความเช่ือม่ันในรัฐบาล 

เม่ือมองสังคมไทยในสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 ผ่านการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ก็

จะพบภาพสังคมท่ีเต็มไปด้วยความสับสนและความขัดแย้งอันเกิดจากปัญหาต่างๆ ในสังคม 

สาระส าคัญท่ีการ์ตูนเหล่านี้กล่าวถึงคือความหละหลวมและผิดพลาดในการด าเนินนโยบายของ

รัฐบาลท่ีท าให้เกิดปัญหาตามมา ไม่ว่าจะเป็นการขาดมาตรการรองรับกลุ่มเสี่ยงท่ีเดินทางกลับ

จากต่างประเทศ การขาดมาตรการควบคุมราคาสินค้าจ าเป็นในการอุปโภคบรโิภค หรอืการ

ด าเนินนโยบายท่ีไม่สามารถแก้ไขปัญหาได้ทันท่วงทีและในทางตรงกันข้ามกับเพิ่มภาระให้แก่

ประชาชน ภาพลักษณ์ของรัฐบาลในสายตาของประชาชนจึงไม่ได้รับความเช่ือม่ันเท่าท่ีควร การ

น าเสนอการ์ตูนท่ีล้อเลียนการท างานของนายกรัฐมนตรแีละบุคคลในคณะรัฐบาล รวมถึงการ

เสียดสีผู้มีอ านาจท่ีเกี่ยวข้องกับการกักตุนสินค้าจ าเป็นท่ีพบบ่อยครั้งในการ์ตูนเพจต่างๆ จึงเป็น

การวพิากษ์วจิารณ์รัฐบาลให้ตระหนักถึงหน้าท่ีความรับผิดชอบท่ีมีต่อประชาชน และกระตุ้นให้

ทบทวนหรอืแก้ไขมาตรการต่างๆ ในการด าเนินงานเพื่อเร่งบรรเทาความเดือดร้อนของ

ประชาชนก่อนท่ีประชาชนจะไม่เหลือความเช่ือม่ันและความไว้วางใจในตัวรัฐบาล  

นอกจากนี้ การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ยังแสดงให้เห็นว่าปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนใน

สังคมไทยท้ังในมิติปัจเจกชนและมิติทางสังคมนั้นสัมพันธ์และส่งผลกระทบต่อกัน ดังเช่นการท่ี

รัฐบาลขาดมาตรการในการควบคุมสินค้าจ าเป็นในการอุปโภคบรโิภค ท าให้สินค้ามีราคาแพง มี

การกักตุนสินค้าทั้งเพื่อใช้ส่วนตัวและเพื่อเก็งก าไร และมีข่าวบุคคลท่ีมีอ านาจเข้าไปเกี่ยวข้องกับ

การกักตุนสินค้าจ าเป็น สถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนนับได้ว่าซ ้าเติมความล าบากในชีวติของประชาชน 

เร ื่องนี้เป็นปัญหาส าคัญท่ีการ์ตูนหลายเร ื่องจากเพจต่างๆ ได้หยิบยกข้ึนมาน าเสนอเพื่อส่งเสียง

ไปยังผู้มีหน้าท่ีรับผิดชอบให้ตระหนักถึงภาระหน้าท่ีท่ีต้องแก้ไขปัญหาของประชาชนอย่าง

เร่งด่วน รวมถึงพยายาม “กดดัน” ผู้เกี่ยวข้องไม่ให้เพิกเฉยต่อผู้กระท าผิดในกระบวนการ

ดังกล่าว การ์ตูนเหล่านี้จึงก าลังสื่อ“สาร” ส าคัญโดยตรงถึงรัฐบาลท่ีต้องรับผิดชอบในการ
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บรหิารประเทศในสถานการณ์โรคระบาด ความเสี่ยงท่ีประชาชนต้องเผชิญและต้องรับมือจึง

ไม่ใช่เพียงแค่ความเสี่ยงจากโรคระบาด หากแต่เป็นปัญหาสังคม ปัญหาเศรษฐกิจท่ีถาโถมเข้า

มาในสังคมไทย รวมถึงความเสี่ยงท่ีเพิ่มมากข้ึนจากการด าเนินนโยบายท่ีไม่อาจแก้ไขปัญหาได้

ของรัฐบาล 

 

2.มุมมองเกี่ยวกับสถานการณ์โรคระบาด 

เนื้อหาของการ์ตูนท่ีน าเสนอเกี่ยวกับชีวติของคนไทยและสังคมไทยในสถานการณ์โรค

ระบาดโควดิ-19 ได้สะท้อนมุมมองเกี่ยวกับสถานการณ์โรคระบาดในรูปแบบต่างๆ ได้แก่ 

มุมมองท่ีว่าโรคระบาดเป็นสิ่งท่ีน่ากลัวแต่ป้องกันได้ มุมมองท่ีว่าปัญหาอื่นๆ ในชีวติคนเราน่า

กลัวกว่าโรคระบาด มุมมองว่าชีวติยังมีด้านบวกแม้อยู่ในสถานการณ์โรคระบาด และมุมมองว่า

การต่อสู้กับโรคระบาดคือสงครามท่ีมนุษย์ต้องเป็นฝ่ายชนะ มุมมองเหล่านี้สะท้อนความคิดว่า

แม้โรคระบาดจะเป็นปัญหาใหญ่ของมนุษยชาติในปัจจุบัน และสร้างความหวาดวติกไปท่ัวโลก

แต่มนุษย์ก็ยังมีความหวังท่ีจะผ่านพ้นสถานการณ์เหล่านี้ไปได้ในท่ีสุด 

2.1 โรคระบาดน่ากลัวแต่ป้องกันได้  

การ์ตูนในเฟซบุ๊กมักจะน าเสนอภาพของเช้ือโรคโควดิ-19 ท่ีอยู่รอบตัวมนุษย์และมีการ

แพร่กระจายเช้ือโรคได้ง่าย ท าให้เห็นว่าโรคระบาดเป็นสิ่งท่ีน่ากลัวแต่ก็น าเสนอมุมมองว่าโรค

ระบาดป้องกันได้ไม่ยาก หากมีการเตรยีมพร้อมก็สามารถรับมือกับสถานการณ์โรคระบาดได้ 

เช่น การมีเจลแอลกอฮอล์และหน้ากากอนามัยเท่ากับมีพลัง (เพจกว่าจะถึงออฟฟิศ) การ

ป้องกันตนเองด้วยหน้ากากอนามัยและล้างมือบ่อยๆ ท าให้ออกไปเท่ียวได้ (เพจฟอร์มหมาแก่) 

รวมถึงการ์ตูนท่ีมุ่งเผยแพร่ความรู้เกี่ยวกับการป้องกันตนเองในสถานการณ์โรคระบาด เช่น 

ดูแลสุขภาพเหงือกและฟันช่วยป้องกันการแพร่เช้ือ Covid-19 Covid-19 อยู่ท่ีไหนบ้าง (เพจ

ขายหัวเราะ) การ์ตูนเหล่านี้จึงช่วยสร้างความม่ันใจว่าหากมีการป้องกันตนเองอย่างดี มีความ

พร้อมในการรับมือ โรคระบาดโควดิ-19 เป็นสิ่งท่ีควบคุมได้และไม่ได้น่ากลัวจนเกินไป หากเข้าใจ

และป้องกันตนเองอย่างดีก็สามารถด าเนินชีวติประจ าวันได้อย่างปลอดภัย  

2.2 ปัญหาอื่นๆ ในชีวติของมนุษย์น่ากลัวกว่าโรคระบาด 

การ์ตูนหลายเร ื่องได้น าเสนออย่างมีอารมณ์ขันว่าปัญหาต่างๆ ในชีวติของมนุษย์นั้นน่า

กลัวกว่าโรคระบาด ไม่ว่าจะเป็นปัญหาหนี้สิน ปัญหาความรัก ปัญหาความสัมพันธ์ หรอืปัญหา

ความยากจน เช่น สิ่งหนึ่งท่ีโควดิ-19 ท าร้ายไม่ได้คือหนี้ (เพจ Jaytherabbit) มีหน้ากาก

อนามัยล้านช้ินแต่ไม่มีผัว (เพจ Jaytherabbit) คนท่ีเราไม่ชอบน่ากลัวกว่าเช้ือโควดิ (เพจหัว

กลม เพจ contrast) โรคท่ีน่ากลัวกว่าโควดิคือโรคท่ีไม่มีเธอ (เพจนัดเป็ด) การ์ตูนเหล่านี้จึง

เสนอมุมมองเชิงบวกว่าโรคโควดิ-19 แม้จะน่ากลัวแต่มนุษย์ป้องกันได้ ท้ังยังเทียบไม่ได้กับ

ปัญหาอื่นๆ ในชีวติมนุษย์โดยเฉพาะปัญหาด้านการเงินและปัญหาความรักเป็นปัญหาส าคัญท่ี
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กระทบต่อชีวติของผู้คน เป็นปัญหาท่ีท าให้เกิดความวติกกังวลและกลัดกลุ้มในชีวติประจ าวันได้

มากกว่าความกังวลเกี่ยวกับสถานการณ์โรคระบาด 

2.3 ชีวติมีด้านบวกแม้ในสถานการณ์โรคระบาด 

การ์ตูนในเฟซบุ๊กยังน าเสนอด้านบวกของชีวติท่ีเกิดข้ึนในสถานการณ์วกิฤตโรคระบาด 

โดยเฉพาะความสุขและความบันเทิงท่ีเกิดข้ึนระหว่างกักตัวเองท่ีบ้าน หรอืชีวติบางแง่มุมท่ี

เปลี่ยนไปในทางท่ีดีข้ึน ความสุขและความบันเทิงท่ีเกิดข้ึนในสถานการณ์โรคระบาดคือกิจกรรม

ต่างๆ ของคนไทยท่ีท าเพื่อคลายเหงาและแลกเปลี่ยนกันในสื่อสังคมออนไลน์ เช่น การเล่นแอป

พลิเคชัน TikTok โดยเฉพาะกระแสเพลงเจน นุ่น โบว์ (เพจJod 8riew เพจฟอร์มหมาแก่ 

เพจนี่เพื่อนไงจ าไม่ได้หรอ? เพจหัวกลม เพจเผาหัว เพจกว่าจะถึงออฟฟิศ) การสวมบทบาทเชฟ

ท าอาหารขณะกักตัว (เพจขายหัวเราะ เพจหัวกลม เพจJod 8riew เพจฟอร์มหมาแก่) การเล่น

เกมออนไลน์และเข้าเว็บไซต์เพื่อความบันเทิงต่างๆ (เพจเผาหัว เพจcontrast เพจJod 8riew 

เพจฟอร์มหมาแก่ เพจนัดเป็ด) การเข้ากลุ่มใหม่ๆ ทางเฟซบุ๊ก เช่น กลุ่มหาคู่ของมหาวทิยาลัย 

(เพจJaytherabbit) กลุ่มขายสินค้าของมหาวทิยาลัย (เพจนัดเป็ด) การสั่งซื้ออาหารและ

สินค้าออนไลน์(เพจขายหัวเราะ เพจหัวกลม เพจJod 8riew เพจฟอร์มหมาแก่)  

นอกจากกิจกรรมเพื่อความเพลิดเพลินระหว่างการกักตัวอยู่ท่ีบ้าน ยังมีมุมมองด้านบวก

เก่ียวกับชีวติส่วนตัวหรอืชีวติครอบครัวท่ีมีเวลามากข้ึน เช่น การรับประทานอาหารร่วมกันของ

ครอบครัว การมีเวลาอยู่กับสัตว์เลี้ยง (เพจ Jod8riew เพจกว่าจะถึงออฟฟิศ เพจJod8riew 

เพจหัวกลม) รวมถึงมีมุมมองเกี่ยวกับการปรับสมดุลโลก เช่น ความเจรญิก้าวหน้าของมนุษย์

ท าให้โลกป่วย สถานการณ์โรคระบาดท าให้มนุษย์ต้องงดกิจกรรมต่างๆ โลกจึงแข็งแรงข้ึน 

(เพจเผาหัว) การ์ตูนเหล่านี้น าเสนอว่าชีวติของมนุษย์ในสถานการณ์โรคระบาดไม่ได้มีแต่ด้านลบ 

หากเราเปิดใจมองด้านอื่นของชีวติก็จะพบว่าเราสามารถค้นพบความสุขของชีวติหรอืเร ื่องดีๆ ก็

เกิดข้ึนได้แม้ในสถานการณ์โรคระบาด การน าเสนอมุมมองเช่นนี้จึงเปรยีบเสมือนการให้ก าลังใจ

หรอืปลอบประโลมใจคนไทยท่ีต้องปรับเปลี่ยนวถิีชีวติหรอืประสบความล าบากจากสถานการณ์

โรคระบาดโควดิ-19 

2.4 การต่อสู้กับโรคระบาดคือสงครามที่มนุษย์ต้องชนะ 

โรคระบาดโควดิ-19 เป็นโรคอุบัติใหม่ของโลกท่ียังไม่มีวัคซีนป้องกัน สิ่งท่ีท าได้คือการ

รักษาผู้ป่วยให้รอดชีวติและควบคุมการแพร่ระบาดของเช้ือโรค แพทย์และบุคลากรทางการ

แพทย์จึงถือเป็นด่านหน้าท่ีต้องท างานหนักเพื่อตรวจหาผู้ติดเช้ือ และรักษาชีวติของผู้ป่วยท่ีติด

เช้ือ การ์ตูนหลายเร ื่องจึงน าเสนอภาพความเปรยีบของหมอและพยาบาลในฐานะวรีบุรุษหรอื

ซุปเปอร์ฮีโร่ท่ีท าสงครามต่อสู้กับเช้ือโรคท่ีอยู่ในรูปของปิศาจหรอืสัตว์ประหลาดเพื่อปกป้อง

มนุษยชาติ (เพจJod8riew เพจเร ื้อน) นอกจากนี้ยังมีการวาดการ์ตูนเพื่อส่งก าลังใจให้

บุคลากรทางการแพทย์ในรูปแบบต่างๆ เช่น ภาพตัวการ์ตูนหลักของเพจต่างๆ ประสานมือเป็น

เคร ื่องหมายบวกและติดแฮชแท็ก “#บวกใจให้หมอ” (เพจ conrast เพจนัดเป็ด เพจนี่เพื่อนไง
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จ าไม่ได้หรอ? เพจJod8riew เพจหัวกลม) ภาพหัวใจใส่หน้ากากอนามัยมอบให้หมอและ

พยาบาล (เพจขายหัวเราะ) ภาพ“เห็นหมอล าบาก ย่ิงอยากอยู่บ้าน” (เพจ Jaytherabbit) 

ภาพแพทย์และพยาบาลในชุดเกราะซุปเปอร์ฮีโร่ท่ีเผชิญหน้ากับปิศาจโควดิ-19 เพื่อปกป้องคน

ไทยจึงแสดงให้เห็นภาพลักษณ์ของบุคลากรทางการแพทย์ในฐานะวรีบุรุษท่ีอุทิศตนเพื่อต่อสู้กับ

สงครามโรคระบาด การ์ตูนเหล่านี้จึงสะท้อนมุมมองด้านบวกของประชาชนท่ีมีต่อบุคลากรทาง

การแพทย์และสาธารณสุขในสถานการณ์โรคระบาด 

นอกจากนี้ยังมีการ์ตูนท่ีรณรงค์ให้ประชาชนร่วมมือร่วมใจกัน“อยู่บ้าน หยุดเช้ือ เพื่อ

ชาติ” เพื่อเอาชนะสถานการณ์โรคระบาด เช่น ตัวการ์ตูนยอดนิยมถือป้ายค าว่า “อยู่บ้าน” 

ภาษาถ่ินต่างๆ (เพจขายหัวเราะ) ภาพตัวการ์ตูนท่ีรณรงค์ให้กักตัวอยู่บ้านพร้อมข้อความต่างๆ 

เช่น ครั้งแรกในประวัติศาสตร์ท่ีเราสามารถช่วยมนุษยชาติโดยไม่ต้องท าอะไรเลย (เพจ

Jaytherabbit) ครั้งแรกในประวัติศาสตร์ท่ีคุณสามารถช่วยมนุษยชาติด้วยการนอนโง่ๆ อยู่

บ้าน (เพจฟอร์มหมาแก่) ภาพค าว่าอยู่บ้านหยุดโควดิในกรอบเส้นท่ีเป็นรูปพระพุทธรูปและมีค า

ว่าเพื่อหมอ เพื่อเรา เพื่อชาติ (เพจเผาหัว) ภาพคนไทยถือธงชาติคนละมุมพร้อมข้อความ “ทีม

ประเทศไทย” (เพจเผาหัว) ภาพหมอผีและคนไทยช่วยกันดึงกราฟผู้ติดเช้ือให้ลดลง (เพจขาย

หัวเราะ) การ์ตูนเหล่านี้จึงเน้นย ้าความคิดว่าความสามัคคีของคนไทยท่ีจะร่วมมือกันอดทน

ปฏิบัติตามมาตรการต่างๆ ของรัฐเป็นสิ่งส าคัญท่ีจะช่วยหยุดย้ังการแพร่เช้ือโรคโควดิ-19 ท่ี

ก าลังระบาดในประเทศไทยได้ สถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 จึงเป็นสงครามระหว่างมนุษย์

กับเช้ือโรคร้ายท่ีมีบุคลากรทางการแพทย์เป็นทัพหน้าและการร่วมมือร่วมใจของประชาชนเป็น

กองหนุนเพื่อร่วมต่อสู้และเอาชนะสงครามในครั้งนี้ 
 

  
ภ า พ ที่  5  แ พ ท ย์ ใ น ฐ า น ะ ซุ ป เ ป อ ร์ ฮี โ ร่ 

(เพจJod8riew 21 มี.ค. 2563) 

ภาพที่ 6 การร่วมใจกันสู้สงครามโรคระบาดใน

สังคมไทย (เพจเร ื้อน 30 มี.ค. 2563) 

  
เนื้อหาเกี่ยวกับผู้คนและสังคมไทยในสถานการณ์โรคระบาดท่ีน าเสนอผ่านการ์ตูนไทยใน

สื่อสังคมออนไลน์จึงแสดงให้เห็นว่าสิ่งท่ีเป็นปัญหาส าคัญในสังคมไทยในช่วงสถานการณ์โรค

ระบาดไม่ใช่อันตรายจากโรคระบาด หากแต่เป็นผลกระทบจากสถานการณ์โรคระบาดท่ีท าให้
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เกิดปัญหาในการด ารงชีวติและปัญหาทางการเงิน รวมถึงการด าเนินนโยบายต่างๆ ของรัฐบาล

ท่ีผิดพลาดหรอืมีลักษณะท่ีท าให้ไม่สามารถแก้ไขปัญหาได้ทันท่วงที น่าสังเกตว่ามุมมองท่ีมีต่อ

โรคระบาดนั้นเป็นมุมมองด้านบวกท่ีมองว่าโรคระบาดเป็นสิ่งท่ีมนุษย์สามารถควบคุมและ

เอาชนะได้โดยเกิดจากความเช่ือม่ันต่อระบบการแพทย์และสาธารณสุข บุคลากรด้านการแพทย์

และสาธารณสุขของไทยกลายเป็นวรีบุรุษท่ีปกป้องประชาชนในสงครามโรคระบาดในขณะท่ี

มุมมองต่อนายกรัฐมนตรแีละรัฐบาลเป็นมุมมองด้านลบเนื่องจากขาดความเช่ือม่ันในการท างาน

ของรัฐบาล สารท่ีการ์ตูนเหล่านี้ก าลังน าเสนอจึงไม่ใช่ความหวาดวติกในด้านสุขภาพ หากแต่

เป็นความหวาดกลัวและกลัดกลุ้มจากปัญหาชีวติด้านอื่นๆ ท่ีเป็นผลกระทบมาจากสถานการณ์

โรคระบาด และปัญหาเหล่านั้นส่วนหนึ่งก็เป็นผลมาจากการด าเนินนโยบายบรหิารประเทศท่ี

ขาดประสิทธิภาพของรัฐบาลนั่นเอง  

  
3. บทบาทของการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ในสถานการณ์โรคระบาด 

การศึกษาการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ผ่านเฟซบุ๊กท้ัง 12 เพจพบว่าการ์ตูนในสื่อสังคม

ออนไลน์ไม่ใช่เพียงการน าเสนอเนื้อหาและมุมมองเกี่ยวกับชีวติของคนไทยและสังคมไทยใน

สถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 เท่านั้น แต่การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ยังมีบทบาทหน้าท่ีท่ี

ส าคัญท้ังต่อปัจเจกและต่อสังคมด้วย กล่าวคือการ์ตูนเหล่านี้เป็นกลไกทางวัฒนธรรมท่ีท าหน้าท่ี

ผ่อนคลายหรอื “ปลดล็อก” ทางใจให้แก่ผู้คนในช่วงเวลาท่ีชีวติต้องถูกจ ากัดเสรภีาพ ท้ังเสรภีาพ

ทางกายท่ีต้องกักตัวเองในสถานการณ์เคอร์ฟิวและมาตรการต่างๆ ของรัฐ และเสรภีาพทางใจท่ี

ไม่อาจกระท าสิ่งต่างๆ ตามท่ีใจต้องการได้เนื่องจากสถานการณ์โรคระบาด สื่อสังคมออนไลน์

กลายเป็นทางออกสู่โลกภายนอกของคนไทยในช่วงเวลาของการกักตัว การ์ตูนในสื่อสังคม

ออนไลน์จึงเป็นช่องทางหนึ่งท่ีผู้คนในสังคมไทยได้ปลดปล่อยความคิดและอารมณ์ความรู้สึกของ

ตนร่วมไปกับเนื้อหาของการ์ตูนท่ีน าเสนอเก่ียวกับสถานการณ์โรคระบาด 

เม่ือน าแนวคิดเร ื่อง “Four Functions of Folklore” ของ William Bascom มา

ประยุกต์ในการศึกษาบทบาทของการ์ตูนในเพจต่างๆ ท าให้ผู้วจิัยพบว่าการ์ตูนในสื่อสังคม

ออนไลน์มีบทบาทหน้าท่ีท่ีส าคัญท้ังต่อปัจเจกและต่อสังคมในสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 

ท้ังหมด 6 ด้าน ได้แก่ ด้านการปลดปล่อยและการผ่อนคลายความตึงเครยีดท้ังทางใจและทาง

สังคม ด้านการสร้างความหวังและก าลังใจในภาวะวกิฤติโรคระบาด ด้านการสื่อสารความรู้ใน

การดูแลตนเองและป้องกันการแพร่ระบาดของโรค ด้านการกระตุ้นจิตส านึกในความรับผิดชอบ

ต่อตนเองและสังคม ด้านการสะท้อนปัญหาและวพิากษ์นโยบายแก้ไขปัญหาของภาครัฐ และ

ด้านการบันทึกปรากฏการณ์ทางสังคมวัฒนธรรมในสถานการณ์โรคระบาด 
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    3.1 ยิ้มคลายเครยีด: การ์ตูนกับการปลดปล่อยและผ่อนคลายความกดดันจากวกิฤติโรค

ระบาดและความตึงเครยีดทางสังคมจากผลกระทบของสถานการณ์โรคระบาด 

เดือนมีนาคม 2563 เป็นช่วงเวลาท่ีกล่าวได้ว่าคนไทยและสังคมไทยอยู่ในสถานการณ์ท่ี

ตึงเครยีดมากท่ีสุดจากการระบาดของโรคโควดิ-19 ตามข้อมูลขององค์การอนามัยโลกในวันท่ี 

26 มีนาคม 2563 ท่ีมีจ านวนผู้ติดเช้ือในประเทศไทยถึง 1,045 คน (น าชัย ชีวววิรรธน์, 2563: 

188) ในเดือนเดียวกันรัฐบาลยังได้ประกาศใช้ พ.ร.ก.ฉุกเฉิน และมีการก าหนดช่วงเวลาเคอร์ฟิว

ท่ีห้ามออกจากบ้านเรอืน เวลา 22.00- 04.00 น. และงดการเดินทางข้ามจังหวัดโดยไม่จ าเป็น 

สถานการณ์ดังกล่าวท าให้ชีวติของคนไทยต้องถูกจ ากัดท้ังทางร่างกายและจิตใจ ไม่สามารถ

ด าเนินชีวติได้ตามปกติ สื่อสังคมออนไลน์โดยเฉพาะเฟซบุ๊กจึงเป็นช่องทางส าคัญของการสื่อสาร

กับโลกภายนอกและการแสวงหาความบันเทิง ผู้วจิัยพบว่าแม้การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์จะ

น าเสนอเกี่ยวกับอารมณ์ความรู้สึกของคนไทยในสถานการณ์โรคระบาดท่ีเต็มไปด้วยความ

หวาดระแวงและความวติกกังวลท่ีจะติดเช้ือ รวมถึงความเหงาและเดียวดายจากการกักตัวอยู่

บ้าน แต่ก็น าเสนอด้วยวธีิการท่ีสร้างรอยย้ิมและอารมณ์ขันในรูปแบบของการ์ตูน การ

ปลดปล่อยอารมณ์ผ่านการ์ตูนจึงเป็นช่องทางหนึ่งท่ีช่วยลดความตึงเครยีดของผู้คนในสังคมท่ี

ได้รับผลกระทบจากสถานการณ์โรคระบาดได้  

ผู้วจิัยพบว่าการสื่อสารด้วยรูปแบบการ์ตูนในเพจเฟซบุ๊กท าให้เกิดอารมณ์ขัน ช่วยลด

ภาพความน่ากลัวและความตึงเครยีดของชีวติ หรอืแม้แต่ลดทอนความรู้สึกท่ีรุนแรงของปัญหา

หรอืเหตุการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในสถานการณ์โรคระบาด เช่น การ์ตูนเก่ียวกับวันสงกรานต์ปี 

2563 ท่ีไม่มีวันหยุดและการเล่นสาดน ้าสงกรานต์แต่ต้องฉีดสเปรย์แอลกอฮอล์ฆ่าเช้ือโรคแทน 

หรอืภาพตัวการ์ตูนท่ีสามารถหลบเลี่ยงปัญหาต่างๆ ได้ตั้งแต่ปัญหาฝุ่นพิษ PM2.5 จนถึงโรค

ระบาดโควดิ-19 แต่ท่ีเหนือกว่าโรคระบาดและหลบเลี่ยงไม่พ้นคือปัญหาหนี้สิน การ์ตูนเหล่านี้ได้

เลือกน าเสนอแง่มุมของความล าบากต่างๆ ของชีวติคนไทยในสถานการณ์โรคระบาดด้วย

อารมณ์ขัน ท าให้ภาพของชีวติท่ีล าบากหรอืต้องประสบปัญหาต่างๆ ในช่วงสถานการณ์โรค

ระบาดโควดิ-19 บรรเทาความรุนแรงลงในแง่ของความรู้สึก 
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ภาพที่ 7 เป็นหนี้น่ากลัวที่สุด (เพจฟอร์มหมา

แก่ 2 มี.ค. 2563) 

ภาพที่ 8 วันสงกรานต์ปี 2563 

(เพจหัวกลม 13 เม.ย. 2563) 

 
ชีวติของคนไทยท่ีต้องกังวลกับการระบาดของโรคและการต้องกักตนเองอยู่บ้านตาม

มาตรการต่างๆ ของรัฐ ท าให้ไม่สามารถด าเนินชีวติหรอืท ากิจกรรมต่างๆ ได้สะดวกเหมือนเดิม 

อีกท้ังยังต้องรักษาระยะห่างทางสังคมท าให้ไม่สามารถออกไปสังสรรค์หรอืท่องเท่ียวพักผ่อนได้ 

การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์จึงเป็นช่องทางหนึ่งในการผ่อนคลายความกดดัน และความตึง

เครยีดทางจิตใจ อารมณ์ความรู้สึกของตัวการ์ตูนในเพจต่างๆ จึงเป็นเสมือนตัวแทนอารมณ์

ความรู้สึกของคนจรงิๆ ไม่ว่าจะเป็นความหิว ความเบ่ือหน่าย ความโกรธ ความเหงา ความทุกข์

หรอืความเศร้าท่ีต้องว่างงาน ขาดรายได้หรอืต้องกักตัวเองและห่างไกลจากชีวติท่ีคุ้นเคย 

การ์ตูนเหล่านี้จึงช่วยปลดปล่อยอารมณ์ความรู้สึกท่ีเก็บกดอยู่ในจิตใจไปพร้อมกับการสร้าง

รอยย้ิมและอารมณ์ขันผ่านกลวธีิของการ์ตูน 

นอกจากอารมณ์ความรู้สึกของปัจเจกท่ีได้รับผลกระทบจากสถานการณ์โควดิ-19 แล้ว 

การ์ตูนเหล่านี้ยังเป็นช่องทางท่ีช่วยระบายความตึงเครยีดทางสังคมด้วย โดยเฉพาะความตึง

เครยีดจากเหตุการณ์หรอืข่าวต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับชีวติของผู้คน หรอืแม้แต่การท างานและแก้ไข

ปัญหาของรัฐบาลท่ีมีผลกระทบต่อคนในสังคม แต่ไม่อาจท่ีจะเรยีกร้องได้ เช่น ระบบลงทะเบียน

รับเงินเยียวยาจากรัฐท่ีไม่เสถียรและผิดพลาดท าให้ตัดสิทธ์ิผู้เดือดร้อนจ านวนมาก การปิด

ห้างสรรพสินค้าและสถานศึกษา สถานท่ีท างานในกรุงเทพฯ ท าให้คนขาดรายได้และตกงาน 

ภาวะขาดแคลนสินค้าจ าเป็นอย่างหน้ากากอนามัยและการข้ึนราคาสินค้า เช่น ราคาไข่ไก่ การ

น าเสนอปัญหาในชีวติจรงิผ่านการ์ตูนท่ีเป็นการสร้างสรรค์ผสานจินตนาการช่วยลดความรุนแรง

ในความรู้สึกและขณะเดียวกันก็เป็นช่องทางหนึ่งในการระบายความเก็บกดของปัญหาและดู

เหมือนจะช่วยร้องทุกข์เก่ียวกับปัญหาท่ีเกิดข้ึนด้วย ความบันเทิงท่ีเกิดข้ึนจึงไม่ใช่เพียงเพราะ

อารมณ์ขันหรอืความสนุกสนานแต่เป็นการผ่อนคลายความกดดันในใจของผู้คนและความตึง

เครยีดทางสังคม การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์จึงเป็นช่องทางส าคัญในการเยียวยาความรู้สึกของ

ผู้คนในสังคมซึ่งถือเป็นบทบาทด้านความบันเทิงท่ีส าคัญของการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ 

  



 
 

32 
 

     3.2 ยิ้มประโลมใจ: การ์ตูนกับการสร้างความหวังและก าลังใจในภาวะวกิฤติโรคระบาด 

 การ์ตูนหลายเร ื่องในเฟซบุ๊กได้น าเสนอภาพท่ีช่วยสร้างรอยย้ิมและปลอบประโลมจิตใจ

ให้แก่ผู้คนในสถานการณ์โรคระบาด โดยเฉพาะการสร้างความหวังและพลังใจว่าคนไทยจะผ่าน

พ้นวกิฤตการณ์โรคระบาดได้ด้วยความสามัคคีและร่วมมือกันของคนไทย ดังการ์ตูนชุด “บวกใจ

ให้หมอ” ท่ีเพจต่างๆ ได้ร่วมน าเสนอภาพการ์ตูนคาแรกเตอร์ประจ าเพจส่งก าลังใจให้หมอและ

บุคลากรทางการแพทย์และสาธารณสุขท่ีเป็นด่านหน้าในการต่อสู้ในสถานการณ์โรคระบาด 

(เพจขายหัวเราะ เพจนี่เพื่อนไงจ าไม่ได้หรอ? เพจ Jod8riew เพจหัวกลม เพจ contrast เพจ

นัดเป็ด) ภาพหมอในชุดซุปเปอร์ฮีโร่ท่ีต่อสู้กับปิศาจโควดิ-19 (เพจ Jod8riew เพจเร ื้อน) หรอื

การ์ตูนท่ีให้ความหวังและก าลังใจคนไทยท่ีต้องอดทนและปฏิบัติตามมาตรการ “อยู่บ้าน หยุด

เช้ือ เพื่อชาติ” ของรัฐเพื่อลดการแพร่ระบาดของเช้ือโรคในประเทศ เช่น การน าเสนอภาพการ

จับมือร่วมแรงร่วมใจกันเป็น “ทีมไทย” (เพจเผาหัว) ภาพหมอผีและคนไทยช่วยกันดึงกราฟ

ตัวเลขผู้ติดเช้ือให้ลดลง (เพจขายหัวเราะ) การ์ตูนเหล่านี้จึงเป็นแรงสนับสนุนอีกทางหนึ่งท่ีสร้าง

พลังใจให้แก่คนไทยว่าประเทศไทยจะต้องผ่านพ้นสถานการณ์วกิฤติโรคระบาดได้ด้วยความร่วม

แรงร่วมใจของคนในประเทศ 

      3.3 ยิ้มสู้โรคระบาด: การ์ตูนกับการสื่อสารความรู้ด้านการดูแลและป้องกันตนเองใน

สถานการณ์โรคระบาด 

การ์ตูนเป็นสื่อท่ีเข้าถึงคนได้ง่ายทุกเพศทุกวัยโดยเฉพาะกลุ่มเด็กและเยาวชน ในปัจจุบัน

มีสื่อการ์ตูนท่ีให้ท้ังความรู้ควบคู่ไปกับความบันเทิงท่ีจัดเป็นสื่อแนว “edutainment” จ านวน

มาก การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ก็มีบทบาทด้านการสื่อสารความรู้ด้านการดูแลและป้องกัน

ตนเองในสถานการณ์โรคระบาด ดังท่ีพบว่าการ์ตูนในเพจขายหัวเราะมีบทบาทส าคัญในการ

ผสมผสานการให้ความรู้ไปพร้อมกันกับความบันเทิง เม่ือสถานการณ์โรคโควดิ-19 ในประเทศ

ไทยเร ิ่มรุนแรง วันท่ี 16 มีนาคม 2563 เพจขายหัวเราะได้ประกาศว่าจะสนับสนุนหน่วยงาน

สาธารณสุขทุกหน่วยท่ีต้องการเผยแพร่หรอืประชาสัมพันธ์ข้อมูลและวถิีปฏิบัติต่างๆ ในรูปแบบ

การ์ตูน โดยขอให้ส่งข้อมูลให้แก่เพจขายหัวเราะ แล้วจะด าเนินการผลิตข้อมูลให้เป็นรูปแบบใหม่

ท่ีสื่อสารได้ง่ายและช่วยประชาสัมพันธ์ในช่องทางต่างๆ โดยไม่มีค่าใช้จ่าย พร้อมติดแฮชแท็ก 

“#ขายหัวเราะเฉพาะกิจสู้ Covid19” หลังจากนั้นเพจขายหัวเราะได้น าเสนอการ์ตูนความรู้

เกี่ยวกับการป้องกันโรคโควดิ-19 ท้ังหมด 12 ชุดท่ีร่วมมือกับหน่วยงานต่างๆ ได้แก่ “ลองแชต

ดูก่อนว่าเสี่ยงติด Covid-19 หรอืไม่” (Covid Bot) “น้องช้างชวนล้างมือ” (กรมอนามัย) 

“ผู้สูงอายุควรเตรยีมการอย่างไรในยามท่ีเช้ือ Covid-19 แพร่ระบาดรุนแรง” (Thai CoCare)  

“ถึงเวลาแล้วท่ีจะฆ่าเช้ือโรคด้วยมาตรการขั้นเด็ดขาดเพื่อความปลอดภัย” (อย.) “กุญแจสาม

ดอก ไขทางออกประเทศไทย Covid-19”(กลุ่มแพทย์ผู้น ายุคใหม่ สถาบันพระปกเกล้า) “ถ้าคุณ

เพิ่งเดินทางกลับจาก...คุณต้องท าอย่างไร” (กรมควบคุมโรค กระทรวงสาธารณสุข) “Covid-

19 อยู่ท่ีไหนบ้าง เม่ืองานประเพณีเลี้ยงรุ่นฮีโร่มาถึง” (กระทรวงวัฒนธรรม) “ดูแลสุขภาพ
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เหงือกและฟันช่วยป้องกัน Covid-19” (ทันตแพทยสภา Thai Dental Council) “วกิฤติ 

Covid-19 โลหิตขาดท่ัวประเทศ” (สภากาชาดไทย) “12 ความเช่ือผิดๆ เกี่ยวกับ Covid-19” 

(องค์การอนามัยโลกแห่งประเทศไทยและกลุ่ม KnowCovid) “ให้นมแม่อย่างปลอดภัยลูก

ห่างไกลโควดิ” (มูลนิธิศูนย์นมแม่แห่งประเทศไทย) 

การ์ตูนขายหัวเราะอยู่คู่กับคนไทยมาอย่างยาวนานหลายทศวรรษ นับตั้งแต่วางจ าหน่าย

ในรูปแบบนิตยสารการ์ตูนตั้งแต่ พ.ศ. 2517 (มาณิษา พิศาลบุตร , 2533: 3) และก้าวสู่สื่อ

สังคมออนไลน์ทางเฟซบุ๊กเม่ือวันท่ี 4 สิงหาคม 2554 โดยมีผู้ติดตามถึงกว่าห้าแสนคน (ข้อมูล 

16 เมษายน 2563) การ์ตูนขายหัวเราะมีฐานแฟนการ์ตูนท่ีเหนียวแน่นและม่ันคง นอกจากนี้คน

ไทยยังมีความผูกพันกับตัวการ์ตูนของขายหัวเราะและมุกตลกต่างๆ ท าให้การสื่อสารผ่านการ์ตูน

ขายหัวเราะเป็นช่องทางท่ีเข้าถึงคนไทยได้ง่าย การ์ตูนขายหัวเราะท่ีสื่อสารความรู้ด้านการ

ป้องกันตนเองในสถานการณ์โควดิ-19 จึงเข้าถึงประชาชนได้ง่าย เป็นการให้ความรู้ไปพร้อมกับ

ความบันเทิงผ่านมุกตลกรูปแบบต่างๆ เช่น การเชิญชวนให้บรจิาคโลหิตอย่างปลอดภัยผ่านตัว

การ์ตูนแดร็กคิวลา การป้องกันตนเองเม่ือต้องร่วมงานท่ีมีคนจ านวนมากผ่านงานเลี้ยงรุ่นของ

เหล่าซุปเปอร์ฮีโร่อย่างแบทแมน ซุปเปอร์แมน หรอืตัวการ์ตูนนักเขียนท่ีมีช่ือเสียงเช่น ต่าย เฟน 

มาให้ความรู้เพื่อป้องกันตัวเองจากเช้ือโควดิ-19 วธิีการเหล่านี้ท าให้การน าเสนอความรู้เกี่ยวกับ

โรคระบาดและการป้องกันตัวเองไม่ใช่เร ื่องน่าเบ่ือ และสื่อสารถึงผู้คนในวงกว้างได้อย่าง

เพลิดเพลินง่ายดาย และรวดเร็ว จึงนับว่าบทบาทด้านการสื่อสารความรู้เป็นบทบาทท่ีส าคัญอีก

ด้านหนึ่งของการ์ตูนไทยในสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19  

      3.4 ยิ้มกระตกุ: การ์ตูนกับการกระตุ้นจิตส านึกและความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม   

การ์ตูนหลายเร ื่องได้น าเสนอเร ื่องราวของผู้ท่ีขาดจิตส านึกและความรับผิดชอบต่อตนเอง

และสังคม เร ื่องท่ีมีการน าเสนอบ่อยครั้งคือเร ื่องพฤติกรรมประมาทของคนท่ีไม่ปฏิบัติตาม

มาตรการการป้องกันโรค เช่น ภาพคนไม่สวมหน้ากากอนามัยและจามจนน ้ามูกกระเด็นเป้ือนคน

ท้ังรถเมล์ (เพจกาตูนร์ ระทม) หรอืภาพผู้ท่ีเดินทางกลับจากต่างประเทศแต่ไม่กักตัวเองและไม่

ตรวจโรค (เพจ contrast) ภาพผีน้อยไปร้านหมูกระทะ (เพจเร ื้อน เพจ Jod8riew) ภาพคน

ต าหนิเพื่อนท่ีกักตุนหน้ากากอนามัย (เพจcontrast) หรอืภาพผู้คนท่ีไปชุมนุมตามสถานบันเทิง

และแหล่งท่องเท่ียวในช่วงท่ีต้องกักตัว (เพจเผาหัว เพจ Jod8riew) จะเห็นว่าการ์ตูนเหล่านี้ได้

มุ่งกระตุ้นเตือนจิตส านึกของคนท่ีขาดความรับผิดชอบต่อสังคม เช่น ไม่สวมหน้ากากอนามัย

ป้องกันการแพร่เช้ือโรคในท่ีสาธารณะ ไม่กักตนเองเพื่อเฝ้าระวังการติดเช้ือโรคเม่ือเดินทางกลับ

จากประเทศเสี่ยง การน าเสนอเร ื่องราวผ่านภาพการ์ตูนจึงกระตุกให้ทุกคนตระหนักถึงบทบาท

หน้าที่และความรับผิดชอบร่วมกันเพื่อรับมือกับสถานการณ์โรคระบาดท่ีคุกคามสังคมไทย 
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     3.5 ยิ้มขันขื่น: การ์ตูนกับการสะท้อนปัญหาและวจิารณ์นโยบายแก้ไขปัญหาของภาครัฐ

ในสถานการณ์โรคระบาด 

บทบาทหนึ่งท่ีส าคัญของการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์คือการสะท้อนปัญหาและวจิารณ์

นโยบายแก้ไขปัญหาของภาครัฐผ่านรูปแบบของการ์ตูนล้อ รวมถึงการประชดประชันเสียดสี 

เหตุการณ์ท่ีกล่าวได้ว่ามีผลกระทบต่อชีวติของคนไทยส่วนใหญ่และเป็นข่าวอย่างต่อเนื่องคือข่าว

คนสนิทของรัฐมนตรท่ีีเกี่ยวข้องกับการกักตุนหน้ากากอนามัยจ านวนมากเพื่อส่งออกท้ังท่ี

หน้ากากอนามัยก าลังขาดแคลนในประเทศไทย และข่าวก็เงียบหายไปโดยท่ีไม่มีผู้กระท าผิดและ

ของกลาง การ์ตูนหลายเร ื่องได้น าเหตุการณ์ดังกล่าวมาเสียดสี เช่น ภาพบุคคลท่ีมีศีรษะเป็น

ยางรถยนต์ให้สัมภาษณ์ว่าตนไม่เกี่ยวข้องกับการกักตุนหน้ากากอนามัยและเป็นเพียงคลิปตัดต่อ 

(เพจเร ื้อน) หรอืการ์ตูนท่ีเสียดสีพฤติกรรมอื่นๆ ของผู้มีต าแหน่ง เช่น รัฐมนตรท่ีีร้องไห้ขอให้

ประชาชนไว้ใจตนแต่เบ้ืองหลังย้ิมและชูรางวัลออสการ์ (เพจเร ื้อน) ภาพคนสนทนากันว่าบุคคล

ในโทรทัศน์เหมาะสมท่ีจะเป็นกรรมาธิการการท่องเท่ียวจากสถิติการลางาน 394 วัน (เพจเผา

หัว) การ์ตูนจึงเป็นกระบอกเสียงท่ีวพิากษ์วจิารณ์พฤติกรรมและการท างานของผู้ท่ีมีหน้าท่ี

บรหิารประเทศให้มุ่งนึกถึงประโยชน์ของประชาชนและประเทศเป็นหลัก นอกจากนี้การ์ตูนหลาย

เร ื่องยังได้วจิารณ์นโยบายของรัฐบาล เช่น ภาพการน าเงินภาษีจากประชาชนไปโปรยท้ิงแล้วตั้ง

ตู้ขอรับบรจิาค (เพจcontrast) ภาพประตูประเทศไทยท่ีเปิดรับนักท่องเท่ียวในขณะท่ีประตู

ของประเทศอื่นปิดสนิท (เพจcontrast)  ภาพคนท่ีคุกเข่าร ่าไห้เพราะลงทะเบียนรับเงินเยียวยา

จากรัฐไม่ส าเร็จ (กาตูนร์ ระทม) ภาพเยียวยาเกม (เพจเผาหัว) ภาพคนท่ีร้องขอไม่ให้ซื้อรถยาน

เกราะแล้วรถยานเกราะว ิ่งทับ (เพจกาตูนร์ ระทม)  

การ์ตูนเหล่านี้ก าลังวจิารณ์นโยบายในการแก้ไขปัญหาและการบรหิารประเทศของ

รัฐบาลในสถานการณ์โรคระบาดว่าเป็นนโยบายท่ีส่งผลกระทบต่อประชาชน และราวกับจะย่ิง

ซ ้าเติมความเดือดร้อนของประชาชนให้มากย่ิงข้ึนด้วย น ้าเสียงท่ีปรากฏในการ์ตูนเหล่านี้มีท้ัง

น ้าเสียงท่ีต าหนิ ผู้มีอ านาจในการบรหิารประเทศท่ีคิดถึงผลประโยชน์ส่วนตนมากกว่า

ผลประโยชน์ของประชาชน น ้าเสียงของการอ้อนวอนขอร้องให้ค านึงถึงความเดือดร้อนของ

ประชาชน และน ้าเสียงท่ีทุกข์ทนของประชาชนท่ีจ าต้องยอมรับชะตากรรมของตน  หากจะมี

รอยย้ิมท่ีเกิดข้ึนจากการ์ตูนเหล่านี้จึงย่อมไม่ใช่เกิดจากความสุขสนุกสนานแต่เป็นย้ิมท่ีขันข่ืนเม่ือ

ตระหนักได้ว่าเร ื่องเหล่านี้เป็นสถานการณ์จรงิท่ีเกิดข้ึนในชีวติของตน ไม่ใช่เพียงเร ื่องสมมติใน

โลกของการ์ตูน หรอือีกนัยหนึ่งคือปรารถนาท่ีจะให้เร ื่องราวท่ีน าเสนอผ่านการ์ตูนเป็นเพียง

จินตนาการของนักเขียน ไม่ใช่เร ื่องท่ีตนก าลังเผชิญอยู่ในชีวติประจ าวัน 

      3.6 ยิ้มพิมพ์ใจ: การ์ตูนในฐานะบันทกึปรากฏการณ์ทางสงัคมวัฒนธรรมในสถานการณ์

โรคระบาด 

การ์ตูนท่ีน าเสนอเร ื่องราวชีวติของคนไทยและสังคมไทยในสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-

19 มีบทบาทเป็นบันทึกปรากฏการณ์ทางสังคมวัฒนธรรม อารมณ์ความรู้สึกท่ีคนไทยมีต่อ
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ตนเองและสังคมในสถานการณ์โรคระบาด รวมถึงมุมมองท่ีมีต่อสถานการณ์โรคระบาดและ

ปรากฏการณ์ใหม่ๆ ท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทยได้ถูกบันทึกไว้ในรูปแบบของการ์ตูน ไม่ว่าจะเป็นเพียง

เหตุการณ์เล็กๆ เช่น ความนิยมในการเล่นแอปพลิเคชัน TikTok เพลงเจน นุ่น โบว์ ท่ีสร้าง

ความบันเทิงใจให้แก่ผู้คนในยามท่ีถูกจ ากัดเสรภีาพทางกาย หรอืปรากฏการณ์ท่ีไข่ไก่ราคาแพง

จากการกักตุนสินค้าเพื่อบรโิภค ไปจนถึงปรากฏการณ์ท่ีมีผลกระทบต่อคนท้ังประเทศ เช่น การ

ประกาศใช้ พ.ร.ก.ฉุกเฉินท่ัวประเทศ และโครงการ “เราไม่ท้ิงกัน” ของรัฐที่มีผู้เดือดร้อนจ านวน

มากไม่ได้รับเงินเยียวยา  

ผู้วจิัยพบว่าเร ื่องราวของสังคมไทยในช่วงสถานการณ์โรคระบาดท่ีน าเสนอผ่านการ์ตูนใน

สื่อออนไลน์ช่วงเดือนกุมภาพันธ์-เมษายน 2563 นั้น แสดงให้เห็นปฏิกิรยิาของผู้คนใน

สังคมไทยท่ีแตกต่างกันในแต่ละช่วงเวลา กล่าวคือช่วงเดือนกุมภาพันธ์หลังจากท่ีมีการพบผู้ติด

เช้ือชาวไทยท่ีติดเช้ือจากนักท่องเท่ียวแล้ว คนไทยเร ิ่มตระหนักถึงความส าคัญในการป้องกัน

ตนเองจากการแพร่กระจายของเช้ือโรคในท่ีสาธารณะ การ์ตูนได้ บันทึกปฏิกิรยิาของผู้คนท่ี

ตื่นตัวกับการป้องกันตัวและความกังวลท่ีจะติดเช้ือจากการเดินทางในท่ีสาธารณะ ต่อมาช่วง

เดือนมีนาคมเป็นช่วงจุดเปลี่ยนของสังคมไทย เนื่องจากมีจ านวนผู้ติดเช้ือเพิ่มสูงข้ึนจ านวนมาก

จากกรณี “ซูเปอร์สเปรเดอร์” สนามมวย และเหตุการณ์การแพร่ระบาดของเช้ือโรคจากกลุ่ม

เสี่ยงท่ีกลับจากต่างประเทศ น ามาสู่การประกาศใช้พ.ร.ก.ฉุกเฉินและขอให้ประชาชนกักตัวเองอยู่

บ้านเพื่อลดกระระบาดของเช้ือโรค สถานการณ์ดังกล่าวจึงท าให้เกิดความพลิกผันอย่างมากใน

วถิีชีวติของคนไทย ผู้คนจ านวนไม่น้อยท่ีต้องว่างงานและตกงานในท่ีสุด ธุรกิจและการเดินทาง

ท่องเท่ียวต่างๆ ชะงักงัน การ์ตูนได้บันทึกอารมณ์ความรู้สึกของผู้คนในสถานการณ์ดังกล่าว 

โดยในระยะแรกจะเป็นความรู้สึกในด้านลบ เช่น ความเครยีด ความหวาดระแวง ความทุกข์จาก

ปัญหาด้านต่างๆ เช่น การขาดแคลนรายได้ ปัญหาค่าครองชีพ รวมถึงการถูกจ ากัดเสรภีาพ 

หากแต่ในช่วงเวลาต่อมาสังเกตได้ว่าการ์ตูนได้สะท้อนให้เห็นความรู้สึกด้านบวกมากข้ึน เช่น 

ความสามารถในการปรับตัวในการด าเนินชีวติ กิจกรรมบันเทิงของผู้คนในโลกออนไลน์ การให้

ก าลังใจกันเองและการส่งก าลังใจบุคลากรทางการแพทย์ ช่วงเดือนเมษายนจึงเป็นช่วงท่ีแสดง

ให้เห็นว่าคนไทยเร ิ่มปรับตัวได้มากข้ึนกับการใช้ชีวติในช่วงพ.ร.ก.ฉุกเฉิน แม้จะมีความ

เปลี่ยนแปลงต่างๆ เกิดข้ึน เช่น การงดเทศกาลสงกรานต์และวันหยุดยาว แต่ความกดดันทาง

อารมณ์ต่างๆ ได้ผ่อนคลายลงจากช่วงเดือนกุมภาพันธ์-มีนาคม อีกท้ังยังเร ิ่มมีการบอกเล่าถึง

ความรู้สึกท่ีหวนหาชีวติในสถานการณ์ปกติ และความหวังท่ีรัฐบาลจะยกเลิก พ.ร.ก. ฉุกเฉิน 

และคลายล็อกดาวน์ อารมณ์ความรู้สึกต่างๆ ในแต่ละช่วงเวลาท่ีปรากฏในเร ื่องราวท่ีนักเขียน

หยิบยกข้ึนมาน าเสนอผ่านการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์จึงกล่าวได้ว่าเป็นบันทึกทางอารมณ์ของ

คนไทยในสถานการณ์โรคระบาดด้วย  

เร ื่องราวท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทยในช่วงสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 เป็นปรากฏการณ์

ทางสังคมวัฒนธรรมท่ีถูกบันทึกไว้ในการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์จึง
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ท าหน้าท่ีท้ังบันทึกปรากฏการณ์ท่ีเกิดข้ึนในสังคมและผลิตซ ้าปรากฏการณ์ดังกล่าวให้อยู่ใน

ความทรงจ าของผู้เสพในโลกสื่อสังคมออนไลน์ 

จะเห็นได้ว่าการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ท่ีน าเสนอเกี่ยวกับสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-

19 มีบทบาทท่ีส าคัญท้ังต่อปัจเจกและต่อสังคม บทบาทส าคัญคือด้านความบันเทิงท่ีช่วยผ่อน

คลายความตึงเครยีดท้ังด้านจิตใจและความตึงเครยีดทางสังคม รวมถึงช่วยสร้างความหวังและ

ก าลังใจในภาวะวกิฤติโรคระบาด การ์ตูนยังมีบทบาทด้านการสื่อสารความรู้ในการดูแลตนเอง

และป้องกันการแพร่ระบาดของโรค รวมถึงการกระตุ้นจิตส านึกในความรับผิดชอบต่อตนเอง

และสังคม ตลอดจนการสะท้อนปัญหาและวพิากษ์นโยบายแก้ไขปัญหาของภาครัฐ นอกจากนี้

ยังมีบทบาทด้านการบันทึกปรากฏการณ์ทางสังคมวัฒนธรรมในสถานการณ์โรคระบาดด้วย  

อย่างไรก็ตาม อีกบทบาทหนึ่งท่ีแฝงอยู่ในการน าเสนอการ์ตูนเหล่านี้คือด้านการท าให้

วัฒนธรรมเข้มแข็งตามแนวคิดของ William Bascom ในฐานะท่ีการ์ตูนเป็นผลผลิตทาง

วัฒนธรรมของผู้คนในสังคม การ์ตูนท่ีสื่อสารให้ผู้คนในสังคมเคร่งครัดในการป้องกันตนเอง 

รวมถึงระมัดระวังในการเข้าสังคม รวมถึงการปฏิบัติตนต่างๆ ตามมาตรการการป้องกันการ

แพร่กระจายโรคของรัฐบาล จึงเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการทางวัฒนธรรมท่ีท าให้ผู้คนใน

สังคมไทยยอมรับและปฏิบัติตามวถิีปฏิบัติใหม่ๆ ในสถานการณ์โรคระบาดมากย่ิงข้ึน และสิ่งท่ี

ส าคัญท่ีสุดคือจะเห็นได้ว่าการ์ตูนเหล่านี้ได้หลอมรวมอารมณ์ความรู้สึกนึกคิดของคนไทยให้มี

ความรู้สึกร่วมกันจากประสบการณ์ต่างๆ ท่ีเผชิญร่วมกัน เช่น ความล าบากในช่วงการกักตัว 

ความทุกข์จากการขาดรายได้ ความเสียใจท่ีไม่ได้รับเงินเยียวยาจากภาครัฐ รวมถึงความไม่พึง

พอใจท่ีมีต่อการแก้ไขปัญหาของรัฐบาล เม่ือการ์ตูนได้พูดแทนสิ่งท่ีอยู่ในใจของคนไทยท่ีต้อง

เผชิญประสบการณ์เดียวกัน การ์ตูนเหล่านี้จึงสร้างความรู้สึกใกล้ชิด และเป็นอันหนึ่งอัน

เดียวกันทางความคิดให้แก่คนไทยผ่านโลกสังคมออนไลน์ การหลอมรวมความคิดของผู้คนให้

เป็นอันหนึ่งอันเดียวกันจึงเป็นกระบวนการหนึ่งทางวัฒนธรรมท่ีท าให้เกิดความเป็นกลุ่มหรอื

พวกพ้องในฐานะเพื่อนร่วมสถานการณ์ การ์ตูนเหล่านี้ได้กลายเป็นพื้นท่ีของการหลอมรวม

อารมณ์ความรู้สึกของผู้คนให้ใกล้ชิดกันและสร้างความรู้สึกร่วมกันในฐานะเพื่อนร่วมชะตากรรม 

ความรู้สึกของผู้คนท่ีได้รับผลกระทบจากสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 จึงได้รับการ

ตอบสนองอย่างทันท่วงทีผ่านการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ท่ีท าให้ไม่รู้สึกว่าตนก าลังเผชิญหน้ากับ

ความกังวลและความทุกข์อย่างโดดเดี่ยวล าพัง แต่ยังมีคนท่ีรู้สึกหรอืคิดแบบเดียวกับตนดังท่ี

การ์ตูนก าลังสื่อสาร การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ท่ีก าลังสื่อสารเกี่ยวกับชีวติของคนไทยและ

สังคมไทยในสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 จึงก าลังสร้าง “พื้นท่ีทางอารมณ์” ร่วมกันของผู้

เสพท่ีก าลังเผชิญประสบการณ์จรงิในชีวติและสร้างความแนบชิดทางอารมณ์ในฐานะเพื่อนร่วม

ชะตากรรมในสถานการณ์วกิฤติโรคระบาด   
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บทสรุปและอภิปรายผล 

 ในสถานการณ์โรคระบาดผู้คนในสังคมอยู่ในภาวะท่ีมีความเสี่ยงท่ีจะเจ็บป่วยท้ังทาง

ร่างกายและจิตใจไม่ว่าจะเป็นความหวาดระแวงท่ีจะติดเช้ือ หรอืความกลัดกลุ้มจากปัญหาปาก

ท้อง และการปรับเปลี่ยนวถิีชีวติ การ์ตูนในสื่อออนไลน์ได้ช่วย “ปลุกปลอบและปลดปล่อย” 

ผู้คนผ่านความบันเทิงทางจินตนาการในโลกของการ์ตูน ไม่ว่าจะเป็นการให้ความหวังท่ีมนุษย์จะ

ชนะเช้ือโรคร้ายในสงครามโรคระบาด การน าเสนอภาพความสุขและแง่มุมท่ีดีของชีวติขณะกัก

ตัวอยู่ท่ีบ้าน การให้ก าลังใจแก่บุคลากรทางการแพทย์ในฐานะวรีบุรุษท่ีต่อสู้ในสงครามโรค

ระบาดผ่านตัวการ์ตูนท่ีผู้คนคุ้นเคย หรอืการปลดปล่อยผู้คนจากความตึงเครยีดทางสังคมท่ีการ

ช่วยเหลือและการด าเนินนโยบายของรัฐบาลไม่สามารถแก้ไขปัญหาได้ทันท่วงที การ์ตูนในสื่อ

ออนไลน์ได้น าเสนออย่างสร้างสรรค์ เช่น การใช้ภาพโลกสมมติในการน าเสนอปัญหาของ

สังคมไทยเพื่อหลีกเลี่ยง การกล่าวถึงบุคคลท่ีมีตัวตนจรงิและลดความรุนแรงของการน าเสนอ

สถานการณ์จรงิ รวมถึงการวจิารณ์การท างานของรัฐบาลด้วยการใช้ภาพสัญลักษณ์หรอืนิทาน

เปรยีบเทียบ  

รอยย้ิมหรอืเสียงหัวเราะจากการอ่านการ์ตูนจึงไม่ได้เกิดจากความเพลิดเพลินจากมุกตลก

เพียงอย่างเดียว แต่เป็นกลไกทางจิตใจท่ีมนุษย์ได้ระบายความกดดันและความตึงเครยีดจาก

สภาพชีวติและสังคมท่ีไม่สามารถจะแก้ไขหรอืหลีกเลี่ยงได้ รวมถึงความพึงพอใจท่ีตัวการ์ตูนและ

เร ื่องราวสมมติในโลกของการ์ตูนได้ส่งเสียงร้องทุกข์แทนหรอืวพิากษ์วจิารณ์สิ่งท่ีเก็บกดอยู่ในใจ

ของผู้คนท่ีบางครั้งไม่อาจกล่าวตรงๆ ได้ในชีวติจรงิ ความรวดเร็วและทันท่วงทีของสื่อ

อินเทอร์เน็ตท าให้เข้าถึงผู้คนจ านวนมหาศาลได้ในเวลารวดเร็ว และตอบสนองความต้องการของ

ผู้เสพได้อย่างสอดคล้องกับสถานการณ์ การ์ตูนในเพจเฟซบุ๊กท่ีเข้าถึงอย่างรวดเร็วและง่ายดาย

ผ่านเครอืข่ายอินเทอร์เน็ตได้ให้ความรู้สึกท่ีใกล้ชิดกันและชดเชยความรู้สึกท่ีหวาดกลัวและเปลี่ยว

เหงาของผู้คนท่ีต้องเหินห่างกันจากภาวะ “physical distancing” และการกักตัวอยู่บ้านใน

สถานการณ์เคอร์ฟิว การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์จึงเป็นพื้นท่ีของการแนบชิดทางอารมณ์ท่ี

ชดเชยความห่างไกลทางกายภาพในสถานการณ์ของโรคระบาด และเป็นศิลปะท่ีท้ังคลายทุกข์ 

ร้องทุกข์และส่งเสียงเพื่อจะ “บ าบัดทุกข์” ในสถานการณ์โรคระบาด 

 การศึกษาการ์ตูนออนไลน์ท่ีเผยแพร่ในสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 จึงเป็นภาพแทน

อารมณ์ความรู้สึกของมนุษย์เม่ือต้องเผชิญกับวกิฤตการณ์ของชีวติอันเกิดจากโรคระบาด

ร้ายแรง ปัญหาต่างๆ ทางสังคม รวมถึงมุมมองต่อโรคระบาดและเร ื่องราวต่างๆ ท่ีเกิดข้ึน

ในช่วงสถานการณ์โรคระบาดท่ีมากระทบชีวติและสังคมท่ีเคยอยู่ให้เปลี่ยนไปจากเดิม จากชีวติท่ี

เป็นปกติไปสู่ความปกติแบบใหม่หรอื New normal วธิีการสื่อสารหลักของการ์ตูนคือการ

น าเสนอสารผ่านภาพ เร ื่องราวต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในสังคมไทยในช่วงสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-

19 ได้กลายเป็นวัตถุดิบท่ีนักเขียนน ามาสร้างสรรค์การ์ตูนเพื่อน าเสนอภาพความหมายแก่ผู้เสพ

ในโลกออนไลน์ การ์ตูนในสื่อออนไลน์จึงมีชีวติท่ีร่วมสมัยกับชีวติของผู้คนในโลกแห่งความจรงิ 
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หรอือาจกล่าวได้ว่าร่วมเวลาปัจจุบันกับผู้เสพเนื่องจากความก้าวหน้าของเทคโนโลยีและความ

รวดเร็วของสื่อสังคมออนไลน์ ตัวอย่างเช่นทันทีท่ีมีข่าวของผู้กักตุนอนามัยหรอืเร ื่องราวของกลุ่ม

ผีน้อยท่ีไม่ปฏิบัติตามมาตรการป้องกันการแพร่เช้ือ เร ื่องราวเหล่านี้ก็ถูกน าไปผลิตซ ้าในรูปแบบ

ของการ์ตูนเพื่อน าเสนอแก่ผู้เสพภายในวันเดียวกันกับเหตุการณ์ ความรวดเร็วของสื่อสังคม

ออนไลน์จึงท าให้การ์ตูนในสื่อออนไลน์ตอบสนองความรู้สึกของผู้เสพได้อย่างทันท่วงที  

อย่างไรก็ตาม การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ท่ีน าเสนอเกี่ยวกับสถานการณ์ปัจจุบันนี้ก็มี

ข้อจ ากัดเร ื่องเวลา กล่าวคือ ความหมายท่ีสื่อสารผ่านการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์เหล่านี้อาจไม่

สามารถสื่อสารได้ตามเป้าหมายของผู้สร้างเม่ือสถานการณ์ล่วงเลยไปแล้ว เพราะสัญญะต่างๆ ท่ี

ผู้สร้างน ามาใช้อาจไม่ส่งผลต่อผู้เสพหรอืสื่อสารได้ชัดเจนเท่ากับช่วงเวลาท่ีเกิดเหตุการณ์จรงิ 

ดังท่ี ชญานุช วรีสาร (2562: 137) ได้กล่าวถึงสัญญะเกี่ยวกับ “หมูป่า” ในการ์ตูนเกี่ยวกับ

เหตุการณ์เด็กติดถ ้าหลวงขุนน ้านางนอนว่าหากเวลาผ่านไปผู้อ่านอาจจะไม่เข้าใจภาษาภาพหรอื

อาจตีความไม่ตรงกับทรรศนะของศิลปินได้ เช่นเดียวกับภาษาภาพในการ์ตูนในสื่อสังคม

ออนไลน์ท่ีน าเสนอเกี่ยวกับสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 เช่น ภาพนายกรัฐมนตรเีป็นนักมวย

การ์ดตก เม่ือเวลาผ่านไปอาจไม่เกิดพลังในการสื่อสารเท่ากับช่วงเวลาท่ีเกิดสถานการณ์นั้น  

อย่างไรก็ตาม ความแตกต่างระหว่างการ์ตูนในสื่อออนไลน์ท่ีน าเสนอเก่ียวกับสถานการณ์

โรคระบาดโควดิ-19 กับการ์ตูนท่ีน าเสนอเก่ียวกับเหตุการณ์เด็กติดถ ้าหลวงก็คือความวกิฤติของ

สถานการณ์และผลกระทบท่ีมีต่อผู้เกี่ยวข้อง เหตุการณ์เด็กติดถ ้าหลวงนั้นดึงดูดความสนใจของ

ผู้คนไปในทางเดียวกันคือการติดตามการค้นหาและช่วยเหลือชีวติของเด็กท้ัง 13 คน ผู้เสพ

การ์ตูนเกี่ยวกับเหตุการณ์ถ ้าหลวงส่วนใหญ่ไม่ได้รับผลกระทบจากสถานการณ์ดังกล่าวแต่

ติดตามในฐานะผู้เฝ้ามองเหตุการณ์  หากแต่การ์ตูนท่ีน าเสนอเกี่ยวกับสถานการณ์โรคระบาดโค

วดิ-19 นี้เป็นวกิฤตการณ์ท่ีผู้สร้างและผู้เสพก าลังเผชิญอยู่ด้วยกัน และมีผลกระทบเป็นวงกว้าง 

ท้ังยังมีผู้เกี่ยวข้องกับเหตุการณ์ท้ังในเชิงบวกและเชิงลบจ านวนมาก การน าเสนอด้วยภาษาภาพ

แบบการ์ตูนจึงเป็นกลวธิีส าคัญในการสื่อสารถึงบุคคลท่ีมีส่วนได้ส่วนเสียหรอืเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน

จรงิในประเด็นที่อ่อนไหวผ่านภาษาสัญลักษณ์  

 กล่าวได้ว่าการ์ตูนจากเพจเฟซบุ๊กเหล่านี้เป็นตัวแทนความรู้สึกของประชาชนคนเล็กคน

น้อยในสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 เนื้อหาและมุมมองท่ีน าเสนอเกี่ยวกับสถานการณ์โรค

ระบาดจึงแตกต่างจากการ์ตูนเกี่ยวกับโรคระบาดท่ีน าเสนอผ่านหน่วยงานของภาครัฐ ดังเช่น

ผลงานท่ีเผยแพร่ทางเว็บไซต์ของกรมควบคุมโรคอย่างหนังสือเร ื่อง “ฮีโร่ของฉันคือเธอ การ

เอาชนะไวรัสโควดิ-19 ส าหรับเด็ก” ( 2563: ออนไลน์) ท่ีเผยแพร่เม่ือวันท่ี 15 พฤษภาคม 

2563 หนังสือเร ื่องนี้ได้น าเสนอเร ื่องราวของเด็กหญิงคนหนึ่งท่ีได้พบกับเพื่อนใหม่จาก

จินตนาการท่ีพาเธอไปเรยีนรู้เกี่ยวกับชีวติของผู้คนในช่วงสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 และ

ค้นหาฮีโร่ท่ีจะปกป้องทุกคนจากโรคระบาด หนังสือเร ื่องนี้มีภาพการ์ตูนท่ีสวยงามประกอบกับ

การเล่าเร ื่องการเดินทางของเด็กหญิง การน าภาพการ์ตูนมาน าเสนอเร ื่องโรคระบาดในหนังสือ
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เล่มนี้จึงเป็นกลวธิีท่ีน าการ์ตูนมาใช้สื่อสารกับเด็ก โดยน าเสนอเกี่ยวกับโรคระบาดโควดิ-19 และ

การป้องกันตนเองผ่านภาพการ์ตูนสีสันสดใสเพื่อให้เหมาะสมกับวัยและดึงดูดใจเด็ก โดยมี

เป้าหมายเพื่อสื่อสารให้เด็กเกิดความความรู้ความเข้าใจเร ื่องการปฏิบัติตัวต่างๆ ในช่วง

สถานการณ์โรคระบาด  

กระทรวงวัฒนธรรมก็เป็นองค์กรของภาครัฐอีกองค์กรหนึ่งท่ีเผยแพร่การ์ตูนเก่ียวกับ

โรคระบาดโควดิ-19 ผ่านเว็บไซต์ของกระทรวงวัฒนธรรม เช่น เร ื่องเฮี้ยนหลังห้องตอนพิเศษ : 

social distancing (เผยแพร่ 18 เมษายน 2563) เร ื่องสงกรานต์นี้กักตัวหรอือยู่บ้าน 

(เผยแพร่ 15 เมษายน 2563) เร ื่องโดนมาเป็นชุดจะทรุดแล้วจ้ะ (เผยแพร่ 17 เมษายน 2563) 

(การ์ตูนรณรงค์เร ื่อง Covid 19, 2563: ออนไลน์) การ์ตูนเหล่านี้มีจุดมุ่งหมายส าคัญคือเพื่อ

น าเสนอความรู้เกี่ยวกับการป้องกันตัวและการปฏิบัติตัวท่ีเหมาะสมในการป้องกันการแพร่

ระบาดของเช้ือโรคดังท่ีทุกเร ื่องเผยแพร่อยู่ในหมวด  “การ์ตูนรณรงค์เร ื่อง Covid 19” โดย

น าเสนอผ่านรูปแบบการ์ตูนเพื่อให้เข้าถึงง่ายและดึงดูดใจผู้อ่านด้วยลายเส้นท่ีหลากหลาย ท้ัง

สดใส สนุกสนานและแนวใหม่แบบมังงะ ผ่านผลงานของนักเขียนท่ีหลากหลายแต่มีเป้าหมาย

ร่วมกันคือการ์ตูนในฐานะเป็นเคร ื่องมือสื่อสารความรู้เกี่ยวกับการป้องกันตัวในสถานการณ์โรค

ระบาด การ์ตูนท่ีสื่อสารโดยหน่วยงานของภาครัฐดังเช่นกรมควบคุมโรคและกระทรวง

วัฒนธรรมจึงมักน าเสนอผ่านมุมมองในเชิงบวก และใช้การ์ตูนเป็นเคร ื่องมือส าคัญในการสื่อสาร

ความรู้แก่ประชาชน  

การ์ตูนท่ีเผยแพร่โดยหน่วยงานภาครัฐเหล่านี้มีลักษณะคล้ายกับการ์ตูนท่ีมีบทบาท

สื่อสารความรู้ท่ีน าเสนอผ่านเพจขายหัวเราะซึ่งเป็นความร่วมมือระหว่างเพจขายหัวเราะกับ

หน่วยงานด้านสาธารณสุข หากแต่การ์ตูนทางเพจเฟซบุ๊กอื่นๆ ท่ีผู้วจิัยน ามาศึกษานั้นมีความ

แตกต่างจากการ์ตูนของหน่วยงานภาครัฐอย่างมากเนื่องจากปัจจัยด้านผู้สร้างและพันธกิจของ

การ์ตูน  การ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์อย่างเฟซบุ๊กมีเนื้อหาและมุมมองท่ีหลากหลายและเป็นอิสระ

ตามความคิดของผู้สร้างสรรค์ท่ีมีความเป็นปัจเจก เนื้อหาและจุดประสงค์ของการน าเสนอจึง

ไม่ได้ถูกก าหนดหรอืควบคุมแบบการ์ตูนของหน่วยงานรัฐท่ีมีพันธกิจเพื่อสื่อสารการป้องกันโรค  

ในขณะท่ีการ์ตูนท่ีน าเสนอทางเพจเฟซบุ๊กต่างๆ ท่ีผู้วจิัยน ามาเป็นกรณีศึกษามีอิสระในการ

น าเสนอความคิดและมุมมองต่างๆ มากกว่า การ์ตูนเหล่านี้จึงสามารถน าเสนออารมณ์รู้สึกด้าน

ลบท่ีเกิดข้ึนจากความเสี่ยงต่างๆ ท่ีคุกคามชีวติของผู้คน ไม่ว่าจะเป็นความเสี่ยงด้านสุขภาพ 

ความเสี่ยงด้านการเงิน หรอืความเสี่ยงท่ีให้ความไว้วางใจกับการแก้ไขปัญหาของรัฐบาล หรอื

แม้แต่แสดงมุมมองด้านลบท่ีมีต่อการท างานของรัฐบาล และวพิากษ์วจิารณ์การแก้ไขปัญหา

ของรัฐบาล การน าเสนอเนื้อหาและมุมมองต่างๆ ของการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ของนักเขียนท่ี

เป็นปัจเจกชนจึงท าให้มองเห็นเร ื่องราวชีวติและมุมมองความคิดของผู้คนท่ีมีต่อตนเองและ

สังคมในสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 ท่ีไม่อาจพบเห็นได้ในการ์ตูนของภาครัฐ การ์ตูนในสื่อ

สังคมออนไลน์จึงเป็นพื้นท่ีหนึ่งของการปะทะสังสรรค์ของสารอันหลากหลายท่ีผู้สร้างก าลัง
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สื่อสารไปถึงผู้เสพในสถานการณ์ท่ีร่วมเวลากับประสบการณ์ตรงของผู้เสพซึ่งเป็นสมาชิกของ

สังคมเดียวกัน โดยท่ีไม่ได้ถูกจ ากัดและควบคุมเท่ากับสื่อการ์ตูนของหน่วยงานภาครัฐ แต่มีอิสระ

ในการน าเสนอสารท่ีหลากหลายหรอืแม้แต่น าเสนอสารท่ีไม่อาจปรากฏในสื่อของภาครัฐ เช่น 

ความไม่พึงพอใจและการวพิากษ์วจิารณ์การแก้ไขปัญหาท่ีผิดพลาดของรัฐบาลในสถานการณ์

โรคระบาดโควดิ-19 ดังท่ีพบในการ์ตูนหลายเร ื่อง  

สิ่งท่ีผู้วจัิยค้นพบจากการศึกษาการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์คือเม่ือถอดรหัส “สาร” ท่ี

น าเสนอผ่านการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์จะพบว่าการ์ตูนเหล่านี้ก าลังสื่อสารถึง “ความเสี่ยง” ท่ี

ผู้คนในสังคมไทยก าลังเผชิญอยู่ ซึ่งไม่ใช่แค่ความเสี่ยงด้านสุขภาพจากสถานการณ์โรคระบาด 

หากแต่ความเสี่ยงท่ีส าคัญคือปัญหาด้านเศรษฐกิจและสภาพชีวติท่ีผันผวนและขาดความม่ันคง

ภายใต้การบรหิารงานของรัฐบาล การ์ตูนได้สะท้อนให้เห็นความเสี่ยงท่ีเกิดข้ึนจากการบรหิาร

ประเทศของรัฐบาลในช่วงสถานการณ์โควดิ-19 ท่ีไม่สามารถแก้ไขปัญหาของประชาชนได้ 

ย่ิงกว่านั้นยังอาจซ ้าเติมประชาชนให้เดือดร้อนมากย่ิงข้ึนจากการด าเนินนโยบายต่าง ๆ ท่ี

ผิดพลาดหรอืไม่อาจแก้ไขปัญหาได้ทันท่วงที จึงย่ิงเพิ่มความเสี่ยงให้แก่สังคมไทย และท าให้

ความเช่ือม่ันท่ีประชาชนมีต่อรัฐบาลนั้นลดลง  

“สาร” ท่ีก าลังส่งผ่านการ์ตูนเหล่านี้จึงอาจไม่ใช่ความกังวลต่อความเสี่ยงด้านสุขภาพท่ี

เกิดจากสถานการณ์โรคระบาด เพราะการต่อสู้กับสถานการณ์โรคระบาดเป็นสงครามท่ีมนุษย์มี

ความหวังร่วมกันท่ีจะเอาชนะได้ด้วยการร่วมมือร่วมใจกันในการป้องกันโรค และด้วย

ความสามารถของบุคลากรทางการแพทย์และสาธารณสุขของไทย แต่สิ่งท่ีเสี่ยงภัยย่ิงกว่าคือ

คุณภาพชีวติท่ีลดลงของคนไทย และความผันผวนในชีวติท่ามกลางวกิฤติการณ์โรคระบาด โดย

ท่ีไม่อาจจะวางใจกับการแก้ไขปัญหาของรัฐบาลได้ ปัญหาต่างๆ ท่ีตามมาจากการใช้มาตรการ

ต่างๆ ของรฐับาลในช่วงสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 จึงเพิ่มความเสี่ยงในการด ารงชีวติของ

คนไทย สภาวการณ์ดังกล่าวท าให้เกิดความ “หวาดกลัว” และ “กลัดกลุ้ม”ข้ึนในชีวติของคนไทย 

สิ่งท่ีการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์สามารถตอบสนองอารมณ์และความรู้สึกของผู้คนได้จึงเป็นการ 

“ปลุกปลอบ” และ “ปลดปล่อย” ผู้คนสักช่ัวขณะหนึ่งจากความตึงเครยีดของชีวติท่ีก าลังด าเนิน

อยูใ่นสังคมแห่งความเสี่ยงท่ีกดดันและคุมคามผู้คนในสถานการณ์โรคระบาดโควดิ-19 

 

ขอ้เสนอแนะในการวจิัย 

งานวจิัยนี้เป็นเพียงกรณีศึกษาการ์ตูนจากสื่อสังคมออนไลน์ท่ีน าเสนอทางเพจเฟซบุ๊ก

จ านวน 12 เพจ และศึกษาในช่วงเวลาจ ากัดประมาณ 3 เดือน อีกท้ังสถานการณ์โรคระบาดโค

วดิ -19 ก็ยังคงด าเนินอยู่ หากศึกษาการ์ตูนในสื่อสังคมออนไลน์ท่ีน าเสนอเกี่ยวกับสถานการณ์

โรคระบาดโควดิ-19 ทางช่องทางอื่นหรอืมีช่วงเวลาท่ีนานกว่าการศึกษาของผู้วจิัยอาจมีข้อ

ค้นพบอื่นๆ เพิ่มเติม นอกจากนี้ควรมีการศึกษาวัฒนธรรมประชานิยมท่ีเกี่ยวกับสถานการณ์โรค

ระบาดโควดิ-19 ในสังคมไทย 
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